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去 年 八 月 伊拉克 以 迅雷 不 及 掩 耳 的 战术 强行 攻 
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在 本 片 中 ， 除 了 基本 的 储存 进度 功能 之 外 
， 未 可 在 战 胶合 将 战 委 过 程 始 未 拍 成 记录 片 ， 
日 后 可 提出 反 履 播映 疯 摩 。 若 是 对 依 缀 作 通 的 
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SAIMES НУЮ — — 包括 Sopwith canel 、 
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两 MERKEAK ” 封 魔 实 石 的 项 鳞 被 祷 失 散 ”的 生物 ， 杰 成 嗜 血 的 可 怕 ”使 得 整个 地 底 世 界 杰 成 一 
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you? 


FUE TE A fr TE ERER 每 位 地 底 城 的 长 老 都 会 至 你 一 
行 老 职 员 ， 最 现实 了 。 注 意 ! 每 个 САЕНА > MELEAR 
ЗЕМАЛА НЯНЯ — ВИ ° НЕ > УМЕ ° 















ера а аа 
иеа 





k k k k k k k k k k k k k 


RSSRA 
sT ac 上 一 +z 
ДЕ HR 


т’ ДАТ 
， 你 必需 通 
通 初 共 八 关 的 魔 = ° 
每 一 座 迷 宫 此 有 完全 不 同 
的 特色 及 规模 。 有 地 帘 迷 
宫 、 汶 林 迷 宫 、 冰 雪 迷 宫 
ARXA ` MEER 
宫 、 以 及 湿地 迷宫 
.….… 等 。 各 关 也 都 有 其 
特殊 的 机 关 ， 如 上 升 气流 
、 单 向 密 特 、 转 换 门 、 浮 
Е ` Ж ` RH... 
等 o 
需 了 顺利 的 






















， 最 好 是 将 各 个 传 迁 门 间 
的 传输 天保 ， 标 上 互相 对 
号 。 你 效 乎 必需 踏 
迷宫 的 每 寸 地 方才 能 过 





过 是 最 初 航 的 魔法 ， 
R RETETE BERI SOR о 


射出 一 道光 稍 ， 直 接 
HERA о АН 
KIRKA ° 

ЕН ЖЕ 
ER + ОВЛ ° TIERA 
ZASE E > НЕА 


Е Е ЕО LTE 


Жи, ши 
KERMA ° 2 — Е 


a MESRA о 


召唤 巨石 由 天 而 降 ， 
EZRA -ARE FA 
颗 巨 石 。 


以 三 道 强力 水 球 ， 射 
ERA о KRAINA E 


ETE 


ОЛ Я 
ИЕН о а 
最 强 的 魔法 ， 对 大 魔王 也 
很 有 效 嘿 ! 


天 ， 因 此 确定 你 已 搜索 近 
ЕЕ > ЕН А 
标记 是 非常 重要 的 。 各 迷 
宫 中 的 陷阱 或 许 不 会 有 即 





刻 致命 的 效果 ， 但 是 一 不 
小 心 可 能 又 必须 再 重复 走 
一 次 刚刚 好 不 容易 才 走 过 
来 的 路 。 祝 你 好 运 ! 


НЕЕ 











一 项 重大 的 变革 o 
未 来 的 一 年 壬 ， 杂 讨 内 容 会 如 何 
VT DRI RIERREN DHR зан 


ЖК EET 
REB 2 掠 地 5230 о 
Я, ВЕ еуен Ра 


=; ОЛЯ: БМП IRES о ko 


28 32 ЛЯ П озб у 25 E — ER › 1998 
RE” а T И 


REPRE D › 早已 绝版 ， 而 且 在 打字 


执笔 一 排版 上 也 有 一 些 误 漏 ， 对 英文 不 强 的 






















年 。 KAME ЗИ РЖ KARM 
ЖА, ВЕ Де ва 
23AT ЖК АЯ Ер RY › №2436. MFD ДЖ о 
АРАУ TE Wie 
完 又 接著 一 期 ， 不 知 不 党 的 两 明年 候 
ZKZ o 
Е 
RREA” аля AA 
= ' — [DARE T PRAJA 
号 感 交集 ， 实 在 不 知 送 何 说 起 ， 所 以 
Киа о 
Б: 58 — E › Е Га h s А 
аз ваят раза A У 











了 纸上谈兵 、GAME 在 烧 、 英 雄 交 
ъч 119、 ие. хан O 2 
T> ` 22 € 288 ` Ш САМЕ& E - 














EIRAS Ej it 6 у 3 8. 
RUZA” 於是 有 了 ГВ, 过 А 
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xC 


y 
с т 
/ 5 il ii 


自 从 在 史 匹 尔 堡 谷地 完成 了 英雄 
жапе 


PASSE AKE а 


CTRIAL BY FIRE) JÚ ERA 
WEA E eA ,但 就 
заан ЕЕ 
оооба а? з з Y ла. 





下 "也 不 得 不 向 现实 低头 ， ИТ 
向 很 少 在 玩 的 RPG 一 创 世 志 YI > 
Ева ра Еос 
业 果 当然 又 留 下 了 另 一 段 辛 酸 史 … 
ТЕНЬ о Е 
099645 ENEIT ! 

新 创造 的 人 物 、 属 性 、 技 能 及 
ПЕОН ЧЕ о ДАА 
ТЕНТА ЛФК 
， 后 来 把 以 前 的 人 物 传 途 过 来 才 发 
现 ， 居 然 比 新 创造 的 人 物 还 弱 ， 差 


j £ ас Š 










ЕГЕТ). Ено 


< Nt ЕВГ TIE ? 


点 没 吐血 ' 所 以 如 果 你 想 把 以 前 的 
Лажа, Наа 
а Е: ЕДЕ] 
= 因为 过 一 代 是 有 时 间 限 制 的 > 能 
RIMER 7 否则 等 第 四 天 火 元 





ERIBA 


;招式 比较 复杂 ， 不 再 像 已 前 死板 
板 的 ， 尤 其 以 战士 的 招式 最 训 。 另 
外 有 一 个 比较 特别 的 战 门 忆 面 '， 如 
RIRE T ig AART KA 
MR НЕЕ ° 而 
EERU › НЕЕ › 你 在 地 
上 ' REMH h ELA 
НОЕ ЗБ, ВФ 
ЕВЕ з ВОВЕ › 打 得 
БЕЙ + АВЕ MER 
Ekta sts inu rz BE 

2 ВНЛ (EOF) ° 
魔法 师 有 巫 术 技术 学 院 ( WIT ) ， 
贼 有 小偷 协 会 ( Thieves” Guild ) 
5 其 中 像 是 巫 术 技术 学 院 ,你 必须 
二 ERENER MEEA 
я TERRENS › ПЕНН Е 
В ЕЕ, 6 — Бета, 
A N Ei E @ # i I| A YJ i ? MIH 


[т — 
Ы меаф я ЗЕ 
ше 28812] 7 MEME — 


过 次 的 魔法 测验 中 包括 一 次 次 
格 测验 及 四 次 正式 测验 ， 大 致 上 来 
а ABET TASSE 
AN e BEA © 
ЖА > EPA tu i HB ° ll 
BANDENE тее _ 


























ЭХО ALINARE ° D 
你 将 有 机 会 走 网 糙 。 第 二 天 在 冒险 “ 
家 协会 的 广 塌 上 ， 会 有 一 个 人 向 你 ， 
В, НЕЛЕЕ 2 T 
得 五 两 组 子 ， 非 常 好 玩 。 另 外 透露 
о 
З ЕЯ 
НИЕ MEENAI REM 
ЛВ, ВУЗЫ 
‘Вен 0 Citas Гоа Jean ) 
° 

ЗЕ > 如果 你 向 Aziza RITER 
(Elementa DhE > #68 @ SHOW 
元 素 图 经 输 你 看 呢 | 

玩 英雄 传奇 系列 的 游艇， 最 好 
IRUR KERR ARTE 
BER ШКЕЖАТ GAME 
宗旨。 若 你 在 进行 攻略 时 卡 住 了 
， 此 蛙 可 换 别 的 职 类 来 玩 玩 ， 示 柑 
BK @ И GAME ХОА 
УПА. REFIEREN 
决 问题 的 去 感 呢 ! 你 说 对 不 对 ? EË 
T. TaT aeea | 
ZRET д ! PEETI > 
п HENS 







s. т 
所 有 一 份 属於 自己 的 事业 ? 











заат › ти 
Тына m 
不 需 担 心 因 需 经 验 不 足 而 导 至 事业 
绝 营 失败 以 致 身 败 名 虱 负债 累累 。 
因 声 者 时 竟 只 是 一 个 游戏 ， 但 可 别 
因 怖 它 是 一 个 游 虐 而 小 看 了 它 ， 名 
列 全 美 年 度 最 佳 游戏 的 钞 路 大 部 可 
非 只 是 浪 得 虚名 。 在 游戏 中 的 所 有 
设 定 与 贤 实 世界 绝对 差 不 到 那儿 去 
: 不 管 是 火车 的 调度 、 路 粮 车 站 的 
园 择 、 公 司 股 票 债券 的 运作 、 以 及 
各 铅 路 公司 间 的 竞争 余 购 ， 是 一 个 
铁路 公司 经营 者 所 区 考虑 到 的 ， 在 
游戏 中 全 都 需要 仔细 的 规划 姥 估 才 
能 成 功 的 成 就 你 的 雏 路 事业 ° 

在 过 个 游戏 中 ， 你 扮演 的 是 一 
位 千 极 想 在 工业 革命 期 间 ， 创 造 个 
人 事业 的 年 轻 小 伙 子 。 漂 藉 著 发 行 
公司 债 参 和 股票 而 筹 来 的 1，000， 
000 现金 开始 前 所 未 有 的 前 瞪 性 铁 
路 事业 。 

钱 路 大 享 提供 了 四 个 舞台 供 你 
展现 身手 。 有 火车 发 明 初 期 的 英国 
建国 初期 的 北美 东 岸 ，1866 
年 开始 发 展 的 美国 中 西部 以 及 二 十 
世纪 初期 ， 动 温 不 安 的 欧洲 大 陆 。 
各 个 大 陆 此 有 不 同 的 轻 济 状 况 及 产 
ЗЕ о 

局 了 使 铁路 公司 有 一 个 良好 的 
发 展 空间 ， 你 必需 建 慎 的 岗 查 各 地 
的 资源 矿产 、 工业 动 态 以 及 整体 经 
洲 和 发 展 光 能 ， 慎 选 一 个 良好 的 立足 











点 来 开始 你 的 铁路 事业 。 

馈 路 事业 一 直 是 带动 整个 工业 
发 展 的 主要 命 有 版 。 身 需 一 位 铁路 经 
营 者 更 负 有 带动 工业 发 展 、 货 则 其 
流 的 责任 。 因 此 弹 慎 的 挑选 一 条 黄 
DR WRAAE ` CH 
区 、 以 及 都 市 港口 就 是 你 责无旁贷 
的 责任 。 正 确 的 选择 除了 可 带动 地 
区 的 繁荣 外 ， 连 带 的 更 能 扩 增 整个 
公司 的 营 收 ， 甚 至 在 整体 轻 济 情势 
ХА а ЕОМ, зеле 
最 有 利 的 地 点 设立 不 同 的 工业 建设 
?将 整个 事业 带 入 多 元 化 的 大 企业 
型 态 。 

建造 铁路 也 不 是 一 件 简单 的 事 
， 不 同 的 地 段 有 不 同 的 收购 个 位。 
地 型 的 起 伏 以 及 路 糠 的 曲直 也 直接 
的 影响 火车 的 行进 速度 ， 间 接 影响 
整个 公司 的 收入 。 遇 河流 时 鼓 造 何 
RRR AH? 过 高 山 时 是 否 要 并 
Мрт Е ?也 
ЗЕЯ ани | 

车 站 的 设立 更 是 一 项 大 学 问 。 
有 车 站 才 有 警 收 ， 但 是 不 同 规模 的 
车 站 各 有 其 运 销 腹地 和 范围。 你 总 不 
坑 在 小 乡村 建 一 个 台北 火车 站 吧 1 
一 年 的 条 修 费 就 足 钢 把 你 的 公司 整 
HT ° 

当然 ， 不 同时 期 有 不 同 的 火车 
站。 从 最 早期 用 跑 的 都 比 它 快 的 蒸 
汽 火车 头 ， 以 至 最 先进 的 子弹 列车 
”完全 随 实际 的 火车 的 发 展 史 而 不 
断 有 新 的 机 型 出 现 。 每 一 种 火车 都 





有 不 同 的 性 能 及 价位 ， 如 何 的 选择 


AMI 
在 


@ Charles A. 





СТ ZEKE БЕ сыр 
撩 特性 调派 需 和 客运 车 或 货车 头 ， 或 
是 在 各 个 不 同 的 路 粮 ， 依 据 需求 ， 
适时 机 动 的 调派 车 箱 及 调度 火车 头 
› 也 是 身 需 一 位 火车 公司 轻 营 者 所 
融 时 时 注意 的 地 方 。 

财务 状况 更 是 一 个 公司 最 重要 
的 生命 指标 。 除 了 一 般 的 正常 径 管 
收 丛 外 ， 金 融 投 资 上 ; 如 股票 的 操 
作 、 公 司 债券 的 倘 逮 实 出 时 机 … 的 
投资 技巧 及 眼光 更 是 增加 收入 的 好 
方法 ETERRA MIREN 
眼光 的 好 机 会 ! ) 

游戏 中 可 以 山 定 各 种 不 同 的 模 
BR rE FE › АЗЕ MKE 
上 著名 的 钞 路 大 部 与 你 委 据 市 场 ， 
甚至 企图 们 购 你 的 公司 。 整 个 游戏 
PRAET ESUE Е 
HFP 

EREET E › 2 В 
Цит са Ер Ус: 
LARE ЕО Е T FZ 6 - B8 
ER - МЕЖ... 等 工作 ， 当 
然 最 重要 的 还 是 握 任 过 整个 大 企业 
的 老板 。 

你 的 最 称 目 标 是 在 游戏 时 限 内 
将 你 的 铁路 公司 拓展 成 横路 全 美 ， 
其 至 灾 横 全 欧 的 超级 大 企业 ， 而 如 
何 的 运筹 惟 胆 就 全 佬 你 的 企业 眼光 
及 智能 了 ! 成功 的 话 ， 你 或 许 将 成 
В МЛ АЗИЯ; 若是 不 好 
好 的 驾 敬 而 导致 投资 失败 或 被 们 购 
的 话 ， 你 将 会 被 股东 大 会 深 出 公司 
?而 遭受 到 渝 落 局 清 道夫 的 命 盈 … 
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VARPEN EHLE 
Зв зан mwi 
WUEREN ° TERPEN 
DAWAR хонзон 
ЗЕ › EERTE 
全 防 趴 设施 的 北美 防 生 司 令 部 的 职 
情 管制 室 中 ， 一 群 最 优秀 的 军事 职 
咯 专家 正 聚 精 会 种 地 注意 闭 大 型 电 
ЛАД ОНА о ИЧЕТ. 
ВЧ 
ОНИ УНИИ 
于 各 地 的 美军 部 队 一 就 在 过 个 小 小 
的 作 职 管制 室 中 ， 往往 决 定 了 全 人 
类 命运 。 

REAME RAER 
一 拍 的 正 是 一 个 美国 高 中 生 以 个 人 
志 脑 并 大 北美 防 光 司令 部 的 作战 管 
制 电 脑 ， 徐 乎 引起 世界 核子 大 战 的 
故事 。 同 然 那 只 是 一 个 虚构 的 故事 
， 但 御 足 以 引起 人 们 深 漆 的 思 卡 。 
看 过 那 部 电影 的 人 必定 对 片 中 作战 
ЕЕ 
ЗРАЧЕ Е ЕВРЕЕВ 
MAER ESER › fF 
shakti T AEREAS TAE 
用 最 先进 的 侦察 守 星 和 核子 武器 ， 
你 的 驶 本 抉择 将 会 影响 全 世界 的 命 
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WÉ . 






ЗЕ о HARER ФЕВР › 你 
рта rf S ARE 
BAUAN FINERE о 
PRHE TIIRI > 16 
УЕ РЕЖЕ › 
TARR 7 — ПА > tt 
ГРАВИЯ SE PERE fir Ffr ARAR REE 
«Жп : 代表 第 一 次 
世界 大 战 的 1918 年 、 代 表 第 二 次 世 
界 大 战 的 1942 年 、 假 设 第 三 次 世界 
大 战 的 1986 年 、 假 裔 第 四 次 世界 大 
战 的 2032 年 和 未 知 年 代 的 战争 о 
游 虐 开始 於 痊 战 时 期 ， 在 短 个 
时 期 中 你 可 以 任意 地 调动 你 的 部 除 
。 但 是 伺 署 行动 要 快 ， 因 角 在 冷战 
时 期 千 束 之 后 ， 随 时 可 能 会 发 生 战 
争 。 冲 是 一 场 全 面 性 的 战争 ， 石 油 
` 金钱 和 战 力 将 是 决定 胶 负 的 关键 
° 所 以 你 必须 在 确保 油 源 、 开 拓 财 
源 以 及 购置 武力 三 者 之 间 求 得 你 所 
如 定 的 平衡 ; 而 预测 若 人 的 行动 区 
且 提 早 准备 攻击 手段 ， 将 可 以 使 你 
FERRAR ， 所 以 应 吏 善 用 各 
ЗЕРЕ: › ДИШЕТЕ о Вр 
世界 对 你 的 支持 度 ， 将 会 影响 你 所 
使 用 的 亦 源 ， 因 般 你 不 能 将 兵力 
伺 署 到 中 立 或 歼 对 的 国家 中 ， 所 以 


£ Z Ji is. < А] 
ca Н.Я, 


| 们 ， 就 利用 过 个 游戏 加 入 战场 ， 打 











Stephen 


你 必须 善 用 外 交手 腕 ， 以 争取 国际 
社会 对 你 的 支持 。 

核子 武器 的 使 用 可 以 在 必要 时 
提早 结束 战争 ， 但 使 用 不 当 除了 会 
引起 国际 社会 一 致 的 吝 责 之 外 ， 更 
可 能 激 起 对 方 的 强烈 报复 ， 所 以 ， 
非 不 得 已 绝对 不 能 使 用 。 

前 面 所 提 到 的 交 些 ， 只 是 游戏 
中 的 基本 战术。 可 是 将 它 拿 来 和 现 
ДЕРИНИ > MARRI 
ЕЕ о WA 
此 使 笔者 更 深 深 地 相信 : 过 是 一 个 
十 分 完美 的 战略 游戏 ， 从 游戏 中 你 
将 可 以 体会 到 担任 一 个 战场 指挥 官 
所 必须 注意 的 一 切 。 你 除了 指挥 你 
的 部 除 ， ВЕНА 
人 的 行动 ; 你 必须 考虑 不 同 部 队 的 
特性 ， 探 用 不 同 的 调派 方式 。 步兵 
` Bls х АЕ Л RR 
星 、 核 子 武器 、 外 交手 段 … 你 所 能 
使 用 的 各 种 页 源 包 四 万 千 ， 就 看 你 
如 何 去 运 用 。 喜 爱 战争 游戏 的 朋友 


一 场 Жао Ш RBF 


里 之 外 . ИН 1 
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地 与 黑 圈 帮 的 休息 区 。 中 蛛 人 为 了 
АЕ НИЕ, МУХ 
BRE’ Bib 6 о НЕ 
PEREU (Sir Deric 
) 使 幸 逃 了 出 来 ， 他 会 要 求 加 入 除 
伍 ， 一 同 拯救 被 困 的 冒险 者 。 当 除 
伍 离 开 中 蛛 人 基地 ， 德 瑞 克 需 士 将 
和 队伍 道别 座 去 。 

1. 这 于 是 基地 的 入 口 。 当 队伍 
я жах. Ждана В 
ЕЕ СЕ 6547 
СА ЕЧ ЧЕ 
+ е Еа o f tr 
ЖЖАЖ аА 
A 8 8 T de o ЖА, ии 
ЕЖЕ, 8 fk mh 
82+? 2. 当 队伍 有 由 9 АЖЖ 
得 来 的 给 是 时 ， 这 些 幻灯 都 会 发 出 
淡 湛 的 微 光 3.-ШЖЕЛНЕХ 
АУМ: Гад? | 
tağ Ë : Г Dreadlord | #97 +£ 
人 金地 通过 4. 这 案 是 可 以 安全 休息 
HRE 5. A Жажа й 
峡 唆 唆 不 休 地 胡言 乱 语 6. 守卫 室 
， 由 七 名 黑 图 攻 士 失守 著 ТЯ 
的 幻像 ， 如果 队伍 靠近 ， 将 出 现 8 
LEL É + £ tt £ *t 5k. A 3k 5 B. 
4% 8.— 2 h k Ah 6 kok o 





ЖЗ? (Chain Mail+3 ) 
9. +w % F tha k k k 4 
— t tim tl kk - s k + 
给 队伍 一 把 给 ЖЗИ 
另 一 个 同伴 将 ERARD 










， 然 后 死去 \\ osar 
pm \) onet 
Е “A 人 看 守 п. 


一 间 营 房 ， 由 八 名 
+ 12. 这 些 房间 有 
+ 由 他 们 口中 可 以 得 
到 有 用 的 消息 13. 一 Í k 
网 集 të kesal 


FRAR 
-rar 


) мание 





14. 守 衡 室 ， 由 六 名 火 巨 
15. ФМЯЛАХБАЖ 
+ 16.2006 МЖК tac kak WU 
ЖА OLE D| h 
M K& 48% km 
жел Ф120 + Азии 
火 巨 人 会 先 攻 部 


ERA 
人 看 守 


17.9. 
18. # м 


19.7 £ h 
八 名 黑 转 英 士兵 看 守 20.24% 
№, —#t X. 8 É #& # hok 3k A z Ж 
ШОЛЕ о 队伍 一 进入 ， 他 
21.2 t 8 E 

， 每 间 都 可 以 找到 五 样 
Дата 22. Z m E 
р) их RATAA 
К 到 一 些 魔法 总机 — 23. 
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黑 图 委 化 学 实验 宝 ， 来 面 有 一 些 集 
水 24. 招 竺 室 ， 闪 有 六 名 黑 图 攻 
士兵 25.8 E) $ E M 9 Ot M 
人 正在 从 备 法 本 时， 队伍 街 进 此 房 
间 ， 而 他 们 第 一 个 祭 品 正 是 身 士 的 
同伴 。 要 解救 他 ， 队 伍 必 须 打 败 四 
名 焉 师 ， 八 名 半 蛛 人 和 八 名 黑 图 莫 
Eho ААЖ ЛЊ ИЛА 
+3k Ada 26, FA Ei 
K REAMARERFTNH t- 
场 伙 非 常 不 好 打 27. 半 坏人 基地 
宽 库 ， 可 以 找到 不 少 袖 藏 与 金钱 。 


二 、 西 冰河 裂 姓 ( Western Cre- 
vasseses ) 

惟一 进入 双子 城堡 的 方法 就 是 
经 由 曲折 的 冰河 裂 链 ， ЕЛ, 
EW К ЛЕНИ › 
爱 后 队伍 将 找到 一 群 黑 圈 党 士兵 正 
抓 住 菲 戎 城 的 女 书 甩 ， 拯救 之 后 她 
将 带 倾 队伍 到 一 个 传 途 点 ( 1788 ) 
ЕТКЕ о Т еур) 
REAR ЕЛИ Е 
下 ， 因 为 他 们 认为 是 队伍 致使 冰 屋 
溶解 的 。 

1. 这 裹 是 冰河 裂 胡 的 入 口 2. 
队伍 下 到 附近 有 女人 的 尖 叫 上 ”3. 
队伍 在 此 找到 菲 兰 域 的 女 书 记 留 下 
的 一 封 给 菲 苦 市 长 的 信 4. 如 果 阶 
伍 中 有 流浪 者 ， 将 会 在 此 发 现 一 大 
群 人 拖 著 一 个 女人 向 东 走 去 ， 
益 发 现 北方 的 走道 很 光滑 且 带 Ë 
ж-жаж 5. 在 此 Š 
RÜN- k K3MA 0 
ть ТА я — 

些 财 宽 6. 队伍 发 
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2, 


现 足 跻 在 此 分 并 ， 一 投 朝向 东 行 ， 
一 接 轴 向 东南 行 ， 而 女人 是 被 拖 落 
ажан 7. 除 低 息 到 更 近 的 地 方 
ЖКХ ЗВЕНА 
发 现 女人 的 部 架 者 向 来 走 去 9.8 
伍 伟 到 西北 茶 处 有 女人 内 叫 瞪 10. 
Rk taba tat kaa aqo £$ A 
A MOK00 c 5 B48 2 p 
EB VS AH. БЕЧЕЛ. 
ЕЗЕТ 
ЖЖ, $t m kuk E 
ина 11. 此 地 拌 落 一 个 钱包 
anA- EAR o ketit 
找到 向 来 的 яж 12. t + 

A ФЕВЕХ, ER 


ДНЯХ 





Ж лазер ж ВЕ 
向 西 走 13.224 
巨人 和 三 名 黑 图 萝 焉 钰 在 
此 争论， 如 果 阶 伍 般 起 来 
ЖЕ $ë ЖЖБА 
Aen ЖА А T 








14. 3k & kak M 3k 15. 
RERA Се У КЕ 
& 16. 如 果 瘟 记 和 队伍 一 起 ， 她 
会 建议 向 北 走 ， 如 果 队 伍 朝 向 其 他 
方向 ， 她 会 自行 向 北 汐 走 17. 这 
宗 是 到 知识 之 并 的 传 远门 ， 也 是 省 
ЕСТЕ З ЕЗ 
进 传 进门 之 中 ， 如 果 阶 伍 跟 上 去 ， 
KERE — ERE B $ 32 K F 
18. E KERRE Š $b s m 
域 的 出 口 ， 现 在 冰雪 已 海关 可 以 通 
行 19. длинах 20. fk 
£ & B. t 8. 58 P| 89 $ 8. 8 Ñ Z H N 
领主 ， 跟 他 们 在 一 起 的 是 魔王 军 图 
士 闫 与 巫师 。 战 门 之 后 ， 其 中 一 名 
R t £ Á 333 ü + td 3 f 
Жоли, X 
362. 8. E ° £ ЕЕ + K 
21.8 6 0 K & E AdE МАА Ж 
化 他 们 房屋 的 人 ， 然 后 并 始 攻击 。 
#z=E 244.4 t. R 
ПНЖК, £ 4 — tt F. 8 Ë fo f 
王 军 围 的 人 等 著 。 打 败 他 们 之 后 可 
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以 得 到 大 批 的 财富 22. 回 到 知识 
之 并 的 传送 点 23. 和 进入 寄 赴 巨人 
жерло о 


= - üE A#f 

ja FT е ТЕСЕ qa E 
人 “， 到 处 找寻 使 冰 溶 化 的 人 出 气 “ 
黑 圈 千 已 经 在 过 庄 传 播 冰雪 是 队伍 
溶化 掉 о ЯНЕЛЕНИМ 
释 ， ВЕН еа 
见得 到 巨人 王 。 最 后 ， 阶 伍 逐 得 对 
付 黑 圈 帮 的 大 批 人 马 。 

1. 巨 人 村 入 口 ， 十 名 巨人 在 此 
守 本 2. 队伍 在 此 被 屋顶 上 投下 的 
巨石 所 伤 ， 除 非 [ 5 J K t q ft k 
干掉 ， 不 然 每 次 经 过 都 会 受 伪 3. 
这 是 一 遭 栓 住 的 门 ， 必 需 撞 门 才能 
ти ММА АФ А 
到 巨石 的 攻击 4. & tak £ 
БАЖ 5.T+£ EAS E S 
攻击 队伍 6. 队伍 看 到 一 群 守卫 向 
ñakak Т.й ЖЕЙ 
№ 8. 沿 哨 ，' 由 五 名 巨人 和 与 五 全 长 
毛 象 守 著 9. 册 哨 ， 由 七 名 巨人 和 与 
七 焦 长 毛 象 守 著 ”10. 巨人 王 的 住 
所 ， 他 是 唯一 会 网 队伍 解释 的 巨人 
° 为 了 向 巨人 王 表 示 善 意 。 队伍 必 
须 医 助 他 们 打败 入 侵 的 火 巨 人 和 黑 
ИУУВоЖИМ, ХАБЛФУ 
ЮВА o Mh] 2 dk o E Á Z ФАТ 
队伍 「 13 ] 处 的 宝藏 Паль 
冰河 裂 态 的 入 口 ”12. 巨 人 王 赛 室 

13. 巨 人 的 财 窗 14. 长 





ъан. хаж-+а жей 
一 名 巨人 15. -МАЖЕХЖА 
ЫВМ 16.86 3 & do th R 
ЖЕ 17.54 闪 有 十 焦 火 焰 
à> етти \ cera; 
得 用 长 射程 起 器 мата 






1 t W N 8 18. 女 人 
与 小 孩 藏 

} лима 

内 ， 如 果 阶 伍 与 她 们 交谈 ， 


其 中 一 名 女人 会 带 队 
位 去 见 巨 人 王 19. 空 生 
HERE 20. 一 22. 

全 都 是 由 八 名 巨 





人 与 八 保 长 气象 防守 的 岗 哨 23. 
岗 哨 ， 由 六 名 巨人 和 太 俩 长 气象 看 
+ 中 .巨人 的 装订 25. 巨 人 的 府 
№ 26.ЖАХ 27. 和 巨人 结盟 的 
10% №, Топаз 
ВЕЯНИЯ» 
( Resist Cold ) № + 4 4%, + 
M Kh Aa AA 28.4 34 + 
£ E Af ZT Ami 29 
巨人 的 起 居室 30.3 k+ 0 
£ & š K ле [ 27 J Жи 
% 3l.6 kan K R K o 
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所 以 非常 的 适合 初级 
玩 者 ， 在 游戏 中 ， 它 的 指 
合十 分 清楚 ( 因为 是 用 中 
文 寅 的 )， 也 很 新 颖 ， 有 
些 是 以 前 所 没有 的 ， 所 以 
玩 起 来 十 分 的 轻 缀 。 

З — Да 5 МЕ 
АЛЕНЕ › НЕ 
我 们 都 读 过 了 历史 ， 也 都 
知道 西 楚 霸 王 项 羽 是 最 先 
称霸 的 ， 且 最 后 将 他 消减 
的 凑 信 ， 原 先 也 是 他 的 部 
TF ° Pr —BB 6 38 я ж 
(项羽 的 叔父 )， 才 是 明 
智之 举 。 

开始 时 ， 项 亲 只 有 一 
块 属地 ， 所 以 可 派 些 部 下 
到 无 人 郡 去 ， 一 方面 可 以 
减少 支出 ， 一 方面 又 可 以 


截断 藉 药 的 后 路 ， 但 是 绽 
执 蒜 一 定 要 留 下 来 ， 因 为 
栖 信 将 会 投靠 他 。 

刚 开 始 ' 没有 必要 去 
跟 别 郡 打 仗 〈 未 必 会 赢 ， 
赢 了 也 没有 什么 好 处 ) ° 
REREH (йя т 
00) ае і 
ЕН) 和 微 
兵 ' 还 有 每 当 十 二 月 时 ， 
去 安民 一 次 ， 得 样 等 到 兵 
甲 已 足 〈 尤其 是 金钱 一 定 
要 级 ， 因 为 运用 策略 需要 
S) ' 就 可 出 征 了 。 

FERR RERA 
Апаа 
и Е 
зимняя. яв 
有 巧 取 天 的 智 。 项 羽 一 下 
子 便 可 把 三 万 项 军徽 底 的 


ТАЖ э ТОН ИЕ АВЕО НИСТЕ. 
束 人 带 马 的 全 邵 生 搞 。 所 
以 只 要 过 两 个 人 出 征 ' 要 
拥有 天 下 ， 不 过 是 时 间 的 
ВНЕ f ° 

РААТ ° 所 
重视 的 是 智 将 ， 兹 非 勇 将 
" 每 个 将 军 最 好 都 有 运用 
策略 的 能 力 。 而 策略 中 最 
好 的 是 招降 、 伏 击 、 搞 将 
' 必要 时 也 可 以 用 却 寨 ， 
ЖИВОТНА BË о ЕН 
中 如 果 不 是 选项 杂 的 话 ， 
最 好 能 掌握 住 运用 策略 的 
ER SURRAR FI 
非 是 一 件 容易 的 事 。 

忠 访 度 在 本 游戏 中 范 
不 重要 ( 因为 没有 指 倒 能 
特 项 将 招降 )， 所 以 打 膀 
КОЛЕНИ 








将 领 就 招降 ' 不 能 招降 的 
将 所， 先 看 他 的 能 力 如 何 
THERE > 能力 高 的 将 领 
就 流放 他 ， 而 能 力 低 的 将 
领 就 地 正法 。 

在 奔 得 土地 之 后 ， 可 
把 自己 能 干 的 将 领 全 部 调 
到 前 和 缚 去 ， 且 连 成 一 条 防 
HO 而 合 方 只 要 由 那些 继 
名 小 卒 去 守 就 好 了 。 当 兵 
士 不 足 时 就 要 好 好 利用 山 
来 作 防 久 ( 因为 山 不 可 通 
行 )， 如 在 山口 驻守 重兵 
' 这样 就 可 以 防止 因 防 米 
太 长 而 导致 兵力 不 足 的 现 
象 发 生 。 但 要 小 心 ， 不 能 
尽 防 缚 出 现 缺口 ， 否 则 和 后 
遗 症 可 就 大 了 。 
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但 它 物 是 第 一 个 中 文 的 战 
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Rt Tete le lors SERER ТАЯТ D. 
Е: ВИЕ ТАВА ВО — 88 HERISS MEASAR VERN LERKAR HH HE 
ЗЕЕ AERRS AR ВЕРЕ НИВУ ° НЕВЫ, ВЕНЕ FANENE + 所 以 过 
一 天 的 攻略 牙 不 完全 ， 只 富 出 前 站 部 及 后 个 部 的 攻略 方法 ， 和 希望 各 位 著者 能 有 人 完成 近 一 关 的 攻略 。 兹 将 以 下 方法 
中 没有 提 及 的 开关 及 传 途 站 说 明 其 功能 : ”M7 开关 : MORET — НЕВЕ: ВН] H7， 没 有 用 处 
E16 及 H16 的 开关 : F17 构成 小 炸弹 ， 普 通 砖 或 耐 炸 大 Y6 开 关 : V107 883858 
Hik: 
把 D2 的 中 炸弹 搬 到 C2 › 扳 动 A4 的 开关 ，C2 的 中 炸弹 便 消失 了 ， 再 扳 动 A4 的 开关 › C2 KERR НН 
样 的 技巧 ， 将 D1 的 小 炸弹 搬 到 C2， 扳 动 A4 的 开关 十 次 ， 将 ОЗ 的 小 炸 疆 搬 到 C2，D4 的 大 炸弹 搬 到 D1， 打 并 ЕЗ 
的 开关， El 的 地 方 出 现 传 途 站 ， 走 进 El HAGAI > BAGRE H4， 再 走 到 П 的 传 途 站 ， 被 传 迁 到 K3， 扳 动 L2 的 
开关 两 次 ， 趁 机 除 掉 大 巡 飞 弹 ， 再 扳 动 L2 的 开关 ，N3 出 现 易 碎 碎 ， 扳 动 LI 的 开关 ，13 HER EUNE ， 
走 到 LA 8183835 › 28383 12 + 爆破 ІЗ 的 小 炸 习 之 合 ， 往 上 走 到 Il ВЕ + ВАНН K3， 由 上方 重 路 走 到 
Ма, 爆破 M4 的 小 炸弹 ， 扳 动 09 的 开关 ，A10 处 的 地 雷 会 消失 ， 走 到 O10 89 18:25 RAEE M10 ° 把 L6 的 小 
炸弹 搬 到 L10，H12 的 小 炸弹 搬 到 Hl1 › 112 的 中 炸弹 搬 到 H12， 爆 破 H10 的 小 炸弹 ， 再 爆破 L10 的 小 炸弹 ， 走 到 
F8，E8 的 易 碎 夸 上 ， 等 小 巡 尺 弹 走 到 上 面 时 赵 快 去 扳 动 E10 的 开关 ， 然 后 站 在 F10 和 D8 的 易 碎 砖 上 避 肖 小 巡 飞 
弹 ， 走 到 B6 扳 动 开关 ,在 Q6 处 出 现 易 碎 夸 ， 爆 破 A6 的 小 炸弹 ， 向 下 走 ， 爆 破 A15 的 小 炸弹 ，…… 走 到 Y16， 


当 Y14 的 构 化 弹 杰 成 大 炸弹 时 爆破 Y16 的 小 炸弹 ， 走 到 R6 扳 动 并 关 ， 在 R12 处 出 现 小 炸弹 ， 爆 破 T12 的 小 炸弹 
， 爆破 V7 的 小 炸弹 ， 把 W11 的 小 型 香 扶 炸弹 据 到 Y11， 爆破 它 ， 向 左 逃 次 о 
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eN 
ЗЕ EARR = 


爆破 A4 tJ, ESE + [8] F 38 EEEE F1 3239 ° рт try Jy РАВ 
+ 爆破 E3 的 小 炸弹 ， 爆 破 DA 的 小 炸弹 ， 报 动 C3 的 开关 ，E3 卡 出 更易 
碎 奢 ， 扳 动 Fl 的 天 关 ，D1 ИЕН ОКО › 爆破 AI 的 小 炸弹 ， 向 下 走 ， 
爆破 F6 的 小 炸弹 ， 扳 动 B6 的 开关 ，B6 的 地 方 出 更 易 碎 砖 ， 爆 破 B5 的 
大 炸弹 ， 向 上 逃 进 B4 0082835 ВАЕ F5 > 过 关 ” 









襄 明 : 

走 进 B1 的 传 途 站 ， 被 传 运 到 G1， 再 走 进 G2 的 传 途 站 ， 被 传 进 到 
E2， 爆破 E2 的 中 炸弹 ， 向 左 进 进 D2 的 传 途 站 ， 被 传 途 到 D4 ° 
扳 动 D5 的 开关 ，A6 的 地 方 出 现 一 块 冰 砖 ， 爆 破 D4 的 中 炸弹 ， 走 
jË F4 0192835 ВСЕ Но, 再 走 到 H1 ЗБ > HAEE 
H4 ° 打开 G4 的 开关 ， 在 СЖ НКО ' 走 进 H5 的 传人 迁 站 ， ВУ 
#238] A8， 再 到 E8 MIÈI 8:28) A1， 再 走 进 ВІ 的 传 途 站 ， 
被 传 途 到 Ст, 爆破 G1 的 中 炸弹 ， 向 右 逃 进 НІ 的 传 途 站 ， 被 传 选 
到 На, 爆破 НА 的 中 炸弹 ， 9 F 8 E 82238 WEE A8， 依 序 
爆破 A5，B8 的 小 炸弹 及 E7 的 中 炸弹 ， 逃 进 ES ВО 182835 + 被 传 途 
到 Al1， 爆破 A2 的 中 炸弹 ， 向 右 逃 进 B2 的 传 途 站 ， 被 传 途 到 H8 ° 
爆破 НЕ М /ЛЯЕЯ › Е, В © 











说 明 : 

扳 动 B3 的 开关，B2 的 地 方 会 出 现 易 碎 丰 ， 依 序 爆破 A8 › C10 ° 
E9 的 小 炸弹 ， 循 原 路 走 到 ВІ ° D1 ° 到 D6 扳 动 开关 ， D2 的 地 方 又 
出 现 易 碎 矶 ， 依 序 爆 破 H8，H6 的 小 炸弹 ， 色 D1 ° F1 走 到 F5 扳 
动 开关 ，F2 的 地 方 出 现 易 碎 态 ， 到 C5 开动 红色 爆破 车 ， 走 到 G9 
除 掉 小 地 雷 ， 爆 破 H10 及 G3 的 小 炸弹 ， 向 左 走 + 扳 动 B3 的 开关 ， 
#828 Hl 走 到 H4 扳 动 并 关 ，H2 的 地 方 又 出 现 易 碎 太 › 爆破 E4 的 
小 炸弹 ， 走 回 ВІ, 爆破 B1 的 小 炸弹 ， 向 左 逃 次， 过 关 。 


~ 





ONDRAR UN= 
XA аа 





(225 








31 














us RET ES HINRERE 

да инж 
男 ， 再 加 上 时 间 实 在 不 多 "使 我 实 
在 提 不 起 劲 ， 也 花 不 起 时 间 去 玩 任 
4:7 — {8 RPG ° ЖЕ ИВ 
即 止 “ 巫 本 VI 略 试 一 下 ， 其 乡 的 休 
假 时 间 ， 就 全 花 在 炖 粹 是 [痛快 淋 
沉 半 的 大 型 电玩 和 MEGA DRIVE 
`PC ENGINE 上 了 ， 就 一 个 当 兵 
的 人 来 说 过 也 是 没 法 子 的 事 。 

玩 了 好 一 阵子 的 射 鸡 游戏 之 后 
+ 心里 越 来 越 空虚 二 想 找 个 最 近 才 
Н ВРО Ж Г AJ J bi— F ° М 
Tanp ВРО HER ER 
BRA E1007)23B Y A ° 

И TFH RPG ЖЖ 
УЕ, 拒 玩 ; 我 所 期 待 的 青色 攀 
КОНЯ Г Eyes of Beholder J 
还 没 出 ， 只 好 挑 认 度 一 向 不 高 的 
SSI 系 列 了 ， 恰 好 有 个 SF 版 的 AD 
&D 系 列 RPG 一 一 拯救 地 球 ， 换 
个 口味 也 不 错 ， 於 是 草草 创 了 一 支 
队伍 便 上 路 冒险 去 了 。 

其 实 拯救 地 球 冯 个 名 字 正 不 怡 
当 ， 依 原文 Countdown to do- 
omsday | Ж ERE [ 向 末日 
倒数 计时 | +Ë > 28 182 E 8848 
BH ТИ Е — НЕ 


ВАМ 使 用 「 末日 武器 | ВЫ 
的 头号 项 人 NEO。 

ЕРКО + ДВВ 
“中 然 才 玩 了 一 天 中 ' 已 经 快要 把 
第 2 个 任务 解决 掉 了 。 所 以 我 决定 
在 我 的 攻略 完成 之 前 ， 先 将 一 些 不 
吐 不 快 的 心得 告诉 大 家 ' 希望 能 帮 
助 一 些 仍 在 苦 苦 择 扎 的 有 志 之 士 全 
Бае ° 

中世纪 系列 是 AD&D 系列 的 
SF 版本， 中 然 结 构 上 是 换 渴 不 换 
ЗЕ 但 在 武器 装备 和 进行 方式 上 仍 
有 一 些 更 动 之 处 ， 为 了 避免 有 人 不 
能 送 应 ， 在 此 也 针对 一 些 注 登 事项 
加 以 介绍 “希望 能 对 各 位 有 所 玫 助 
! 玩 得 更 顺利 、 更 痛快 。 

(DD 人物 

怎样 的 组 队 方 式 才 理 想 ? 光 看 
说 明 书 可 能 会 不 知 如何 是 好 ， 以 下 
是 一 些 中 肯 的 建议 。 

和 飞行员、 医生 和 工程 师 都 要 有 
一 个 ， 其 饼 的 三 个 可 以 分 配给 盗贼 
、 吉 士 或 合生 。 刁 生 最 好 有 两 个 ， 
如 此 才 不 会 有 [医生 一 舱 下 ， 全 除 
JESUS | 的 惨剧 发 生 ， ЕАК, 
RAJH SO-SO 而 已 ， 如 果 你 有 把 
заар — НЕА МАЯ № 
КАНЕВ, НН 
ZARAR ° 


ПЕ > Wg BE - РЖ 
行 员 、 一 名 工程 师 的 组 合 较 易 上 手 
э 如 果 你 怕 职 门 力 太 弱 ， 也 可 改 为 
三 名 战士 、 一 名 医生 、 一 名 飞行 员 
和 一 名 工程 师 。 

有 了 关 技 能 方面 ， 各 队员 的 专业 
技能 是 非 加 不 可 的 ， 战 士 的 领导 统 
如 很 有 用 ， 在 有 友军 参 降 的 情况 下 

ще 强 的 队员 可 以 直 援 指挥 
数 名 友军 的 人 物 《〈 ФЕВ ВВ 
就 显示 出 来 ) + 技能 越 高 的 队 内 一 
次 能 指挥 的 友军 就 越 多 。 

吉 些 友军 原 本 是 由 电脑 控制 的 
， 如 果 你 能 指挥 他 们 ， 你 就 可 以 集 
中 更 强 的 火力 去 渔 减 那些 你 从 为 比 
较 危 险 的 对 手 ， 甚 至 叫 友军 去 当 
[AE REIMA o (RPE 
:不 过 为 了 打 赢 也 只 有 不 摆手 和 股 了 ) 
жах ажлаа 
可 。 

医生 必需 学 导 所 有 的 疗伤 技能 
+ 越 高 越 好 ， ДНЕ 
ла ВЕНЕ › 5 
需 先 将 前 一 种 医疗 技能 先 加 强 至 某 
EE EEREN o wit 
的 技能 一 定 要 加 强 到 10~15 点 左右 
， 以 后 才 不 会 天 天 被 中 毒 烦 死 ， 治 
AMARA — BERAREN 
* 可 以 先 不 忙 著 加 强 。 











ЛИТА, E EKHE 
ВЕ], ЕАН А 
ЭН, ежа ° p] PIE: 
不 管 。 数 学 最 好 先 加 到 一 定 程度 ， 
再 学 程式 设计 和 天 文学 ， 以 后 渐次 
加 强 程式 设计 和 付 航 的 技能 ( 需 有 
一 定 程度 的 呈 球 科学 技能 ) ， 操 作 
莉 凡 器 的 技能 最 好 也 学 一 学 o 

工程 师 当然 是 加 强 各 种 修理 的 
技能 啦 。 过 些 技能 是 用 来 应 急 的 ， 
EHEAR Ae sl ЗЕ 
o 以 后 在 太空 职 时 若 乱 加 引擎 扒 
力 搞 得 引擎 受 损 才 有 得 修 。 

BA RHARD 
НИЖЕ ` AS ` it 
的 技能 ， 前 两 项 尤其 重要 ， 否 则 日 
和 个 你 可 能 会 被 困 在 某 些 地 方 动弹 不 

得 。 以 上 是 各 种 除 员 需 加 强 的 技能 
， 除 此 之 外 ， 奥 重力 状 仍 行动 能 力 
的 技能 每 一 个 除 中 都 要 训 力 加 强 ， 
如 此 在 日 后 的 任务 中 才 不 会 攻 列 百 
发 不 中 。 

жим Аж ЕЕ 
ПИН ЛАН 5 aE 
НЕТ, Даны: 
可 是 多 得 很 的 。 

E t k Rp АЕА 45 
А, Н AEREA 
了 濒 死 ( Dying ) 状态 ， 才 不 用 把 
唯一 会 此 技能 的 队员 从 前 烷 拉 回来 
为 他 包 蒜 ， 最 好 是 每 个 人 都 会 ， 你 
倒 了 我 器 ， 我 倒 了 他 医 ， 多 感人 啊 ! 
(NFAT ) ° 

式 器 维修 的 技能 最 好 学 一 下 ， 
踊 然 我 还 不 知道 有 何 用 途 ( 我 的 所 
有 武器 迄今 向 未 十 过 ) ‚шаг 
тт 

最 后 补充 一 点 ， ВОЕН 
强 的 武器 技能 时 ， 其 中 一 个 可 以 迁 


ЯНВ, ВЕЛ 
检 好 了 。 ,二 两 种 武器 是 最 常用 ， 也 
是 最 好 用 的 。 
(DRF 
RFE AD&D 系列 RPG 
中 的 重点 ， 只 要 仗 打 得 好 ， 要 生存 
与 辣 功 自然 简单 得 多 。 在 拯救 地 球 
tb RAEE TIREE : 
ФЕ: 每 个 队员 不 论 职 别 ， 最 好 
ЭН ЕЖА, В, 爆炸 
性 武器 (ХАВИ ) 
' 第 二 类 贯穿 性 武器 ( 雷 射手 
榆 EHP) 第 三 类 ,' 榴弹 
前 两 种 武器 最 好 各 有 一 支 ， 再 
配合 2~3 支 短 针 榆 、 一 支 榴弹 发 
射 器 和 日 后 可 拿 到 的 火箭 简 即 可 欣 
横 至 场 ， 至 於 什么 微波 栓 、 火焰 检 
' 还是 少 用 为 妙 ， 因 为 所 有 的 武器 
就 属 雷 射 检 、 火 箭 枪 和 短 针 栓 过 三 
种 射程 最 长 ， 攻 观 时 不 但 可 实施 且 
战 目 退 打 法 ， 必 要 时 向 可 来 次 「 大 
行军 站， ШЕК Л. 
时 最 为 有 效 ， 射 程 长 的 武器 也 利 於 
随时 集中 火力 攻击 单一 散人 。 
其 中 ， 火 箭 检 和 火箭 步 柏 可 用 
於 对 付 人 类 型 项 人 ， 普 通 的 生物 兵 
器 和 防卫 机 械 人 ， 效 果 都 不 错 ; 雷 
ЗНАЈ ста ГЕ 」 不 动 的 
ME: 巨 蛇 ， 重型 防卫 机 械 人 等 。 
短 针 禄 用 来 对 付 机 械 型 的 重 装甲 机 
械 人 最 有 用 包括 连 雷 射 都 打 不 穿 
的 ) ° 
以 上 过 三 种 武器 ， 可 以 包办 所 
有 AC 在 1 以 上 的 散人 ，AC 在 一 2 
以 下 的 就 只 有 三 火箭 简 和 手榴弹 了 
* 或 者 拿 支 雷 射 剑 打扮 一 下 神 剑 英 
谁 ， 看 看 能 不 能 刮 下 它 一 层 皮 。 哦 
， 顾 上 项 与 你 同 在 ! 


战 门 时 的 运用 准则 是 : 一 开始 
全 部 的 人 可 以 都 拿 火箭 柏 ， 其 中 1 
一 2 大 可 以 拿 短 针 枪 ， 一 旦 有 火箭 
HIREA ня › RKF 
RATAM НЕЗНАНИЕ, 至 
区 榴弹 ， 没 有 榴弹 发 射 器 的 队员 可 
以 随时 准备 ( Ready ) 某 一 种 榴弹 
' 只 要 解除 目前 使 用 的 武器 就 可 以 
用 手 投掷 榴弹 攻击 。 

РНЕ ENE 
Fo 就 可 以 把 榴弹 挪 到 很 速 的 地 方 
DAE o И ДИНЕ КЛ, | F 
ARA ° 效用 也 很 确实 ， 火 箭 
简 和 范 围 比 榴弹 更 广 ， 使 用 时 要 小 心 
别 炸 到 自己 大 (不幸 的 是 ， 过 不 太 
容易 避免 о 

由 於 敌 人 常 混合 出 现 ， 因 此 你 
也 可 以 要 某 些 聊 员 专用 雷 射 枪 ， 一 
ИЗ М ЗЕ E 
注意 的 是 ， 雷 射 对 一 般 生 物 所 造成 
的 伤害 较 小 。 

有 个 值得 一 提 的 有 趣 现象 ， 那 
就 是 手枪 级 ( Pistol ) 的 武器 威力 
较 步枪 级 ( Rifle ) 98 ° 但 是 一 次 
可 打出 的 发 数 似乎 较 多 〈 Ве 
5 发 > EIE H WRF C Quick ) 
时 ， Пена 
来 使 用 ， 不 知道 其 中 有 何 关连 。 

此 外 ， 使 用 自动 战 问 时 攻克 的 
命中 率 似乎 也 较 平常 时 高 ， 而 且 每 
一 场 战 门 开 始 时 所 有 队员 都 会 回 到 
手动 控制 状态 ， 所 以 在 融 人 只 剩 2 
一 3 名 时 大 可 使 用 自动 战 癌 ， 省 时 
又 省 力 。 

ORK : 在 AD&D 的 战 同 中 有 一 
个 准则 ， 那 就 是 : H.P 1 点 的 
融和 人 和 HH.P 全 满 的 歌 人 能 造成 
同样 的 伤害 。 所 以 干掉 一 个 涛 人 
就 少 一 次 被 草 中 的 机 会 “ 





FARASE ГИК SINB Y 
到 ? 那 就 是 「 集中 火力 ， 干 掉 一 个 
ЯН 」。 而 过 「 一 个 」 还 有 以 下 
的 建议 : 

I 、 攻 观 力 特别 强 ， 或 是 能 做 特殊 
攻击 者 。 
工 、 皮 特别 厚 者 ( 集中 雷 射 的 火力 

消减 之 ， 因 为 它 较 妈 解 决 ， 所 

以 最 好 先 干掉 再 脱 ) о 
五、 特别 接近 者 。 
IV、 已 负伤 者 5 

在 面 圣 某 些 能 做 大 范围 攻 贞 的 
知人 (如 RAM 的 火箭 机 械 人 -一 
WTAE р RAAR 
ERMEZ (АЯЗ ГЕ BW 
) 火 角 栓 可 打 芭 16 格 以 上 ， 惟 短 针 
WHERE) ， 但 距离 越 速 越 不 易 
谷中 ， 要 怎样 配合 ， 就 看 你 的 手段 
T° 
， 在 与 人 类 型 散人 《 ЦОЈ 
ЕЛ ) 交融 后 多 可 的 到 攀 强 ， 因 
此 怒 用 的 时 候 就 把 榴弹 生出 去 ， 不 
EARME o MARERA HIT > 
ПМЕ PEKERE” FAMUR 
易 捡 到， 还 是 到 某 个 小 行星 带 太 空 
站 的 武器 店 去 买 个 痛快 吧 ! 保证 你 
ЕЕ ° 

大 体 上 来 说 ， 只 要 实力 差不多 
' 拯救 地 球 中 落 没 有 什么 大 次 的 避 
役 ' 比较 麻烦 的 就 是 一 些 包 转战 
(四面八方 都 有 敌人 )， 先 干掉 一 
BRER O.K 了。 

FE REMH ДАЖ 
BER БОЕ REER 
ETERRA RERNHS 
就 可 以 了 。 

最 好 的 练功 对 象 是 金星 上 的 改 
жэке Баж , шиа 
信 的 &AC 都 只 有 4， 生 命 力也 不 强 


， 只 要 用 火箭 棒 镍 命 温 炸 就 可 迅速 
消 城 ， 堤 掉 一 群 可 得 到 名 百 一 8 百 
多 点 的 经 验 ， 最 多 打 个 十 几 场 就 可 
界 级 ， 一 开始 每 打 雨 三 场 就 可 异 报 
> 可 算是 最 佳 藻 功 对 象 “ 

二 日 受伤 还 可 回 船 使 用 夺 品 医 
治 全 队 ， 因此 最 初 的 际 伍 帮 执行 第 
2 个 任务 时 ) ЈЕ E ВАЗЕ a k. 
3k > BE СИ 1:12 sp IH J 
药品 用 完 和 后 可 立刻 回 地 球 补充 ， 比 
BHE. 

AT BREIT AERE 
及 弹药 方便 ， 最 初 你 可 以 先 打下 4 
САКЛА Е + НЕГДЕ 
ЗАВЕСТИ Е МЕ о У 
› ЖЕ (Scout Ship )' 千 万 别 
ЗНН СМеаішо Battle Ship ) 
ЗЕЛМЕ ( Heavy Battle Ship ) 
BJ BEARER 
Явы! 

ра ЕСЕ арза 
ия Шан ( 
Command ) › ЖАЛ. Quit 即 可 
ВЯ — 2Р8 
B) женя 
Ж ГЕ | (Close) ， 第 3 回合 
АЛЕНЕ o ЕЖА 
ВЛЕ Г 指定 目标 」 ( Target ) 指 
ARENIE] (Engine) › 如 
ШЕЕ К-САММОМ 和 飞弹 
HEREJE: REMPART 
使 对 方 引 擎 全 融 动 弹 不 得 = 

РЖ огл НЕХ, 
如 此 再 下 一 回合 就 会 有 [ 2 | 
《 Board ) ЗЕЕ НЗ ЗИ 
EDERRAREN 。 在 连 援 的 通 
ЖЕЛЕ нА 
ВОВЕ: ЕЛЕ. НЕТ › 
再 打上 一 会， ЕЕ — йо 


EENET СЕН о 

БОЕ ЯН РАННЕЕ НВ 
ИЕ 9 › HARIN 
PERR ( Hull ) HAR GR 
МЕСТ 还 有 什么 好 攻 估 的 

В ЕЕ ТЕ ' 
可 是 攻 佑 栈 盘 赚 的 然 只 能 用 在 船 身 
上 ;自己 除 伍 的 开 钠 怎 麻 闪 呢 ? 没 
天保 ' Ля | 

一 支队 伍 的 装备 效 平 可 设 是 
ОЕЕО о ЕТЕТ > 
你 就 可 以 收集 到 火箭 手 榆 、 步 柏 、 
Smart WP > Heavy Body R P $ 
° AF HE ( sz ) 向 ,你 就 可 以 把 
多 饼 的 带 走 ， KIEMEL ， 
加 上 打败 若 大 和 后 搜 到 的 钱财 ， 就 是 
队伍 的 收入 了 6 

АННЕ НЕЕ 
Е + 应 付 在 酒吧 和 
和 餐厅 的 开销 等 等 。 

在 最 初 的 阮 同 中 你 可 以 多 打 
ЖЕ, £ 10 22 Smart MERA 
射 榆 ， 当 你 到 Salvation 太空 站 时 
就 可 以 添 满 各 队员 的 弹药 王 添 购 一 
些 其 他 的 武器 ， 否则 第 一 个 任务 是 
PERH EA r 
药 ， 可 是 找 不 到 地 方 补充 的 。 

在 第 2 个 任务 可 以 的 到 大 批 
Heavy Body 访 甲 和 火箭 手 榆 、 步 
io gji ЕКИ 
FIT ° ЬЕ АОВ, 顺便 
带 些 武器 回去 献 ， 一 切 就 O. 攻 了 

以 上 是 20 小 时 以 来 我 的 一 些 心 
得 ;各 位 泗 得 如 何 呢 ? NEO 又 在 
频频 催 我 上 路 了 ， 各 位 未 来 的 太空 
ЭНЕ» Брен | 宇宙 与 传奇 在 等 著 
RF! Ф 








PT ЖА 
T 22% 


№ * AREA) (April 4, 1927) 
Ф289 Howard Kelp RR 8 38 k 2 fr 2 63; 8 k K. 
HRPE ТА en 2 & о 
海面 上 ，Howard Kelp ikto tde $R NX M R Rk ah o ДИНУ 
PELER E e o 






















《英国 。 В) (April 9, 1927) 
AAP t Howard Kelp 已 五 天 未 出 来， 生死 不 明 ， X ALA É 3 P ° 
RẸ Howard Kelp № © 











(m + ARER) (April 15, 1927) 
Howard Kelp $ 5 Ж, Xr k 8 it t (Ао 
(HIER) (October 5, 1990) 


# НМ Mr.Lin MAE ЬН 3 k m o A Mr.Lin hie 9 o 
A HB Ot EDA K V SEO ` fp X ЕЕЕ k T À ERa N ik > 
RARER KPEE NE 05 89 Jt o 






еня) (March 1991) 

Mr.Lin Я К АЛЕКТЕН ИЯ ЕАК АУА АА Е 
Жаа а o ж re ato Mr.Lin $k 686 ke kat как ван ВЫ 
REMEH T£ 34 K 3 ABERE kja E о Mr. Lin f # f 18 ya 8. A tb 38 B 

' TF3 0 t= n k k o Wu yn Lt Mr.Lin 6 Wk m а 00 28 8 1k 
形 o。 以 下 为 本 社 之 独家 报 于 о 
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攻略 技巧 : 
(1 掌握 时 间 。 一 分 一 秘 
都 不 能 出 错 o 
(2) 切 勿 被 洲 渴 的 人 ， 以 免 迷 失 
方向 及 溪 费 氧气 。 
(3) 肥 用 水 中 生物 规律 的 行动 有 助 
於 你 获得 黄金 。 
(ATAR AIR REEDA FFE 
Ж" 则 一 切 的 东西 立即 恢复 原状 
(5 不 要 过 於 急躁 ， 以 免 向 果 不 堪 设 
想 。 
(6) 注 晶 所 需 的 给 匙 ， 以 免 要 开门 没 
HARA ° 
(Te 88912 ЖИВ ° 
(8) 小 心 水 中 生物 的 攻 现 。 
(有些 生物 可 以 踏 上 去 响 ! 
攻略 ; 
Mr. Lin 在 太平 洋 中 间 的 平 上 
地 跳 和 海中， 下 降 狗 一 万 公 尺 和 后， 
JEES RGE 。 
80 号 房间 : ини 
AHE ETIE | ЕВЕ БЕЯ 
FRERES ЛАОН E i 


EKUE › ЖЕ ТЕБЯ о 

NS 87 号 房间 : 不 要 街 得 太 快 
`. ° 先 拿 取 最 先 看 到 的 黄金 

"SS 然 佑 趁 水 母 呼吸 新 










36 


再 跳 至 对 面 拿 取 黄金 , 共 3 块 。 回 
到 80 号 房间 走向 72 号 房间 。 

ТХШ: ЕЕЕ, ж 
取 黄 金 十 块 。 到 80 号 房间 ， 走 向 86 
号 房间 

86 号 房间 : 到 保险 箱 上 拿 三 块 
黄金 ， 走 到 79 号 房间 。 

79 号 房间 : 走向 85 号 房间 。 
6 芽 想 要 到 72 号 房间 ， 可 以 搭 免费 
巴士 黄 留 急 ， 切 匆 施 放 聘 明 的 小 急 
° ) 

85 号 房间 : — ЕР, ER 
НИЕ › JAE ER 
ЕЛИНЕ ° REAA RREZ 058 
lz о FoR e 

91 号 房间 : 推 开 一 排 地 板 ' 走 
向 95 号 房间 。( 切 勿 堵 住 门 ， 以免 
不 能 通过 ， 除 非 走向 85 号 房间 ' 转 
头 回来 再 试 一 次 。) 

95 号 房间 : 跳 至 洞 中 ， НИЙ 
金 20 块 ， 然 后 利 用 踏板 风 开 。 走 到 
92 号 房间 ° 

92 号 房间 : 拿 黄金 5 块 ， 回 到 
95 号 房间 ， 再 到 97 号 房间 。 

97 号 房间 : 拿 取 两 张 桌子 上 的 
黄金 各 一 块 。 走 向 99 号 房间 © 

99 号 房间 : 推 中 排 的 三 块 地 板 
至 中 和 阐 的 海 英 劳 ， 跳 起 来 推 最 上 
层 的 地 板 ( 第 二 块 切 勿 移动 )， 小 
ХЕЕЕ азо 
-RERE R PHR 
REEE RR › 
HPA 18) 82 —ëk Ea ° 


”然后 至 97 号 房间 ， 走向 100 号 房间 ” 


— 
— 


№ 















100 号 房间 : 
把 保险 箱 移 至 98 号 
房间 的 门 上 海 胸 险 影 不 ， 
也 就 是 看 不 到 海 脆 的 队 影 。 
去 拿 5 块 黄金 《底下 的 台 车 是 控 
制 海 及 的 机 关 )， 然 合 到 98 号 房间 о 

98 号 房间 : 拿 了 黄金 5 Bü i ， 
马上 跳出 来 ， 否 则 你 会 被 困 於 其 中 
动弹 不 得 。 走 向 96 屿 房间 。 

96 号 房间 ; 马上 通过 至 93 幅 房 
有 间 ， 不 然 会 被 水 母 吃 掉 。 

93 号 房间 : 跳 下 来 拿 黄金 5 块 
" 小 心 巨蟹 的 攻 吾 。 到 88 号 房间 。 

88 号 房间 : 拿 椅子 上 的 2 块 黄 
Ф ЛУ АА ДЕТ А 
BEN о Јао 531) о 

С › 3] 
75 号 房间 。 

75 号 房间 : 到 箱子 上 拿 取 5 块 
黄金 ， 切 勿 推 并 底下 的 木 箱 ， 不然 
会 有 可 怕 的 东西 玫 殉 你。 走 到 66 号 
房间 。 

66 号 房间 КЕЕ 
步 稳 稳 的 跳 ， 不然 一 不 小 心 
走 到 58 号 房间 。 

58 号 房间 : 先 到 67 号 房间 ， 
然后 回 58 号 房间 ， 马 上 拿 
黄金 5 块 ， 要 掌握 好 
时 间 。 走 向 67 号 


房间 ° > > 
ç 


2 











67 号 房间 : 
一 直 街 .到 对 面 拿 


取 黄金 5 块 ， 马上 到 76 
号 房间 ， 因 为 海 用 会 跟 跳 
你 。 


76 号 房间 : 拿 黄金 10 块 ， 到 68 
号 房间 。 

68 忠 房间 : 小 心 吃 人 急 ， 在 过 
WARE PR ERARE ! 
到 59 忠 房间 。 

59 忠 房间 : 此 房间 产生 极 大 的 
流 凋 ， 最 好 一 进来 马上 跳 在 箱子 上 
或 水 母 上 ( 开玩笑 ! 那 不 就 区 了 吗 ? 
其 实 不 然 ， 而 且 逮 是 免费 的 空中 巴 
士 ! )， 只 要 你 跳 到 那 壬 * 物 就 跟 
到 那里 。 跳 到 31 忠 房间 门口 ， 等 海 
脆 困 於 箱 中 ， 就 用 走 的 下 来 ， 到 52 

号 房间 。 
i 5298)5[8] : 走 到 有 踏板 的 木 箱 
戚 ， 推 踏板 使 它 落 下 " МУЖИ › 
获 合 就 有 一 伙 海 胸 跑 出 来 。 推 走 海 
英 堵 住 的 洞口 。 小 心 海 脆 的 攻击 ， 
跳 至 洞口 拿 取 黄金 5 块 ， 然 后 到 45 
号 房间 。 

45 号 房间 : ЕЕ, № 
上 按 著 向 左 键 不 放 ， 等 水 母 上 去 透 
\、 в, ВЖЕ o ШИ 
A яв ояе. аны 

BEAJI AEI HEEJ385E 
N Ве 


NG 





38 号 房间 : MOERSE ， 
慢 慢 的 通过 通道 ， 到 达 31 号 房间 。 

31 号 房间 : 跟著 坦途 带 的 方向 
> 到达 24 号 房间 ° 

24 号 房间 : 先 访 水 母 跟 在 上 面 
EHT п 了 形 的 箱子 处 ， 把 物 卡 
ETN Ја Е, 
10 块 ， Зр ЗОВЕ РТЫ ° 

30 号 房间 : 跳 至 坦途 带 上 ， 拿 
取 黄 金 5 雪 ， 然 后 马 上 跳 蹈 离开 办 
380 > 到 过 23 号 房间 。 

23 号 房间 : JJ K th o FE 
Ее ЕВ, 346 
转 了 一 圈 中 到 媚 针 面 咎 ， 立 鹿 跳 路 

















* Аттар = 
到 过 最 危 阶 的 地 
区 一 МЫ о 

HEHE: 本 区 只 有 三 
虎 有 东西 ， 请 苟 考 攻略 地 图 ， 
先 到 有 答 匙 的 房间 ， 然后 把 海 肪 引 
УВВ ЖЕНЕ ЖЖ 
黄金 。 
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о LERAAR 
坦途 带 的 方向 相同 ， 屠 
床 可 志向 你 的 方向 快速 前 进 


2. 若 你 的 方向 和 输 途 带 的 方向 相反 
› 那 订 可 以 跳 路 的 方式 前 进 " 
3. 有 些 输 运 带 有 如 九 曲 桥 一 般 ， 最 
好 能 找 出 最 短路 线 ， 以 免 花费 太 

多 的 上 时间。 

7 号 房间 : 本 关 和 38 关 房间 非 
常 的 相似 ， 通 肖 的 方法 和 38 号 房间 
一 榜 。 通 过 通道 上 时， 小心 巨 蚂 的 攻 
而。 然后 到 11 号 房间 。 

ЕШ : 拿 取 黄金 5 块 。 到 
16 号 房间 。 

16 跌 房间 : 拿 取 黄金 5 块 。 到 
2 号 房间 。 

21 号 房间 : 走 到 箱子 最 多 最 高 
的 地 方 的 左 侧 ， 推 木 箱 至 最 里 面 ， 
然后 台 车 和 踏板 就 帮助 您 推出 黄金 
过 十 块 之 多 ， 然 合 经 过 16 号 房间 
到 过 20 号 房间 。 

20 号 房间 : 将 踏板 移 到 [ 3 J 
形 的 木 箱 中 的 缺口 ， 踏 上 踏板 后 ° 


A жат. 57088 ЫЯ: 









ЖИТ › Бтз 
跳 才 可 以 到 过 木 箱 上 。 拿 
取 黄 金 5 块 ， 到 26 号 
房间 。 
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26 号 房间 : 走 到 木 箱 上 › 将 踏 


板 移 下 ， 利 用 踏板 跳 至 海 匡 中 ， 拿 


取 黄 金 5 块 。 到 34 号 房间 。 

34 号 房间 : 到 27 号 房间 о 

ТВЕРИ : 利用 踏板 将 木 箱 上 
T ° 拿 取 黄 金 5 块 ， 回 到 34 号 房间 
， 到 42 号 房间 。 

DRE : 此 房间 最 危险 的 是 
会 跟踪 人 的 海 胸 。 最 好 先 踏 上 移动 
的 未 箱 ， 走 上 面 ” 然 全 将 劳 过 的 木 
箱 踩 下 ,， 将 海 胸卡 在 里 面 ， 乘机 拿 
取 黄金 10 峰 。 到 50 号 房间 。 

50 号 房间 : 回 到 原来 路 入 到 15 
号 房间 

15 号 房间 MOER ， 拿 黄金 
ЗИ RETARA НЕМ 
在 和 后面 。 到 19 跳 房间 。 









19 号 房间 : 
到 25 号 房间 。 

25 号 房间 : 等 水 母 
上 去 透气 时 ， 拿 黄金 5 块 
。 到 33 号 房间 。 

33 号 房间 : 先 用 油 桶 堵 在 
黄金 卡 ， 将 第 二 个 油 桶 卡 在 到 41 号 
房间 站 的 左 侧 ， 然 后 吃 人 急 就 会 从 
25 屿 房间 门 的 下 面 推出 黄金 5 块 。 
到 40 号 房间 ° 

40 号 房间 : 两 局 门 上 都 有 海 肪 
;只 要 你 嫉 到 中 间 的 踏板 ， 轴 们 就 
会 自动 落下 堵 住 你 的 去 路 ， 所 以 只 
好 冀 力 一 跳 ， 跳 遂 踏 板 就 可 以 过 去 
T ° 到 47 号 房间 。 
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房间 位 置 图 ; 
w и >. 
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\ Жили ERER ， 





A # 
a 47 号 房间 : 
SRE” 
РТН 
шуар. пев, 
ОРТТО 


53 号 房间 : 先 到 箱子 处 ， 踩 中 
间 的 箱子 ， 则 箱子 就 会 消失 ， 然后 
跳 进 洞 中 ， 拿 黄金 10 块 。 到 46 号 房 
间 。 9 

4 号 勇 阅 :小心 水 母 ， 跳 至 最 
1 › 拿 黄金 5 块 。 成 功率 只 有 百 
分 之 三 十 左右 ， 因 此 ， 小 心 为 妙 。 
回 到 53 号 房间 ， 到 61 忠 房间 ° 

61 忠 房间 : 其 过 关 方 法 和 5 号 
房间 的 过 天 方法 一 样 ， 因 此 只 要 小 
让 应 付 ， 就 可 过 到 54 号 房间 。 

8 号 房间 : 走 到 中 间 拿 取 黄金 
5 块 后 ， 马 上 到 46 号 房间 ， 因 为 拿 
Тие ШИТ Е 
ДЕРИК › Tm E АТЕВ ВЕИТ ° 所 
以 应 证 马上 离开 ， 到 62 号 房间 。 

62 号 房间 : 最 好 不 要 使 用 聘 明 
的 急 ' 建议 您 ， 先 踏 上 第 一 集 黄 狠 
ESP HRR DRHE ° 


到 过 对岸 拿 基金 10 块 。 到 71 
号 房间 。 


TORE : 进 到 71 屿 房间 和 个 + 
小 心 水 母 的 攻击 ， 最 好 等 到 水 母 上 
去 透气 时 ， 赶 快 通 按 。 到 63 号 房间 

63 号 房间 : PARAIT E 
推 开 ' 然后 跳 信 洞 中 ， 拿 黄金 5 块 
"到 55 号 房间 。" 

55 号 房间 : 拿 黄金 5 块 ， 到 48 
号 房间 。 

ASBRI : JLB KEN 
到 水 母 。 到 41 号 房间 。 

41 号 房间 : 到 49 屿 房间 " 

= 
! 然后 就 有 两 块 地 板 自动 掉 落 ， 就 
可 以 跳 至 上 层 祖 充 氧 气 。 到 56 号 房 
Шо 

56 号 房间 : оер о 
跳 上 地 板 拿 取 黄金 5 块 ， 小心 海 英 
的 攻击。 到 64 号 房间 ° 





&: 黄金 
LL LS АТ Р 
314% 220%. 


64 号 房间 


= 


— " h. 


t 













先 拿 取 所 能 看 到 的 
黄金 5 块 ， ЖЕНЕ 
73 号 房间 的 单个 箱子 推 至 73 
号 房间 门 的 左 侧 ， 然 后 巨蟹 就 把 
黄金 5 块 推出 来 。 再 来 将 阁 近 56 忠 
房间 的 单个 箱子 推 至 其 他 木 箱 排 在 
一 起 《如 图 ) 然后 将 刚才 的 箱子 扒 
ЗЕНА ВЕ 
跑 进 洞 中 再 出 来 ' В PHEA E 
动 的 箱子 移 回 原 卡 ， 过 样 巨蟹 又 推 
出 黄金 5 块 ， 最 后 踏 上 移动 的 箱子 
， 叉 拿 到 黄金 5 块 ， 一 共 是 20 块 。 
到 73 号 房间 
TIMES : 先 拿 取 桌 止 的 黄金 
3 块 半 然后 推 档 子 到 箱子 处 ， 等 水 
母 不 注意 时 ， 拿 取 黄 
金 3 块 。 到 81 号 房间 。 
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РА sl 号 房间 : 

Z “ 先 跳 至 黄金 的 男 一 

ШЕЯ, 将 箱子 
ЮЛЕ о Д8, : 移动 短 距 
骨 即 可 ， 因 为 以 后 会 用 到 “然后 
跳 至 箱子 上 ， 筹 巨 狠 推出 黄金 10 块 
› 拿 取 黄金 。 回 来 僻 ， 利 用 箱子 
( 推 钉子 到 三 个 箱子 劳 ) 到 最 高 处 
› 连 炉 跳 肯 至 门口 处， 到 73 号 房间 
' 再 到 65 号 房间 。 

65 号 房间 : 从 73 号 房间 到 65 号 
房间 时 ， 切 勿 街 太 快 ， 等 水 母 上 游 
时 ， 迅 速 跳 下 ， 到 57 屿 房间 。 

57 号 房间 : 先 跳 上 木 箱 ， 再 跳 
至 右 方 的 箱子 ， 然 后 左 方 的 箱子 、 
前 方 的 箱子 、 右 方 的 箱子 ， 拿 黄金 
5 块 ， 再 跳 至 前 方 的 箱子 ， 小 心 海 
及 的 跟 跳 。 到 51 号 房间 。 

51 号 房间 : 到 43 号 房间 。 


— 


43 号 房间 : 马上 跳 至 地 板 上 ， 
然后 一 直 跳 箱子 会 一 直下 降 
”等 水 母 下 降 时 ， 跳 至 黄金 处 ， & 
取 黄 金 5 块 ， 然 后 小 心跳 路 ， 到 35 
号 房间 

35 屿 房间 : 拿 取 艺 色 球形 鲍 匙 ! 
《一 定 要 拿 ， 不 然 有 些 地 方 不 能 通 
В! ) 然 籁 到 箱子 处， 跳 至 最 高 的 
箱子 ， 则 箱子 下 降 ， 而 黄金 也 从 天 
而 降 ! 到 28 号 房间 е 

28 号 房间 : 将 三 块 地 板 推 至 一 
块 地 板 的 劳 选 ， 然 合 跳 跟 ， 便 可 拿 
到 黄金 4 块 。 到 36 号 房间 о 

36 号 房间 : 走 到 最 靠近 地 板 的 
箱子 ， 碰 它 ， 使 它 消失 ， 然后 将 地 
板 推 过 来 填 祖 消失 的 箱子 ， 跳 去 拿 
3 块 黄金 。 到 29 号 房间 。 

29 号 房间 : 马上 去 拿 黄 金 ' 趣 
快 到 37 号 房间 ， вава ， 
而 海 胸 就 跟 过 来 啦 ! 

37 号 房间 : АСАН E E S: 
的 去 路 ( 在 29 号 房间 的 门 前 ) + 使 











И: 黄金 出 现 处 






















巨 色 塌方 向 而 推 
走 了 最 下 层 的 箱子 ， 
然后 再 利用 油 桶 跳 上 木 箱 ， 
拿 取 黄金 2 块 。 到 24 号 房间 。 

24 号 房间 : 等 吃 人 和 急 将 箱子 推 
至 水 母 劳 ， 然 后 跳 上 木 箱 再 跳 入 黄 
金 处 中 拿 取 黄 金 5 块 ， 然 后 到 60 忠 
房间 。 

60 号 房间 : 将 地 板 推 至 箱子 劳 
‚ 然 合 冀 力 一 跳 ， 拿 取 黄金 10 块 。 
到 69 号 房间 。 

69 号 房间 : 先 走 到 最 左边 ， 等 
互 肾 一 此 并， 就 一 直 往 前 衙 ， 千 万 
不 要 停 。 到 77 号 房间 。 

77 号 房间 : 到 84 号 房间 。 

84 号 房间 : 先 将 织 箱 淮 备 好 ° 
等 水 母 一 内 开通 道 向， 用 雏 箱 将 通 
ЗВЕНЕ ( 注重 : 不 要 移动 太 多 ， 只 
要 把 水 母 描 著 即 可 ， 然 后 依 图 ' 将 
水 母 趣 到 洞穴 中 ， 跳 入 洞 中 ， 拿 取 
5 块 黄金 ， 再 等 水 母 进入 洞穴 ， 再 
拿 黄金 5 块 。 到 90 号 房间 。 

90 号 房间 : 在 水 母 未 描 住 黄金 
时 ， 拿 黄金 5 块 。 到 94 号 房间 。 

94 号 房间 : SERESA АА ЕЕ: 
МЕНЕ, АЯ У 
第 四 个 木 箱 推 入 ， 黄金 就 合 A 
а Ж 
后 巨蟹 又 把 它 推出 
来 :成 功 的 


si А 


S 


> 


“ 





攻略 










拿 到 黄金 5 




















































































































































































































块 。 到 89 号 房间 。 [m [z] = =] 
я а | 全 | |P] y с 
89 号 房间 : 先 将 凸 出 来 [M 数 | | - |w 
оа оне | = олтар 
7 зне o вазе узвро |5 оа fo "каен 
Вий, е Е ПЕНИ [7 xar Ma Sn | 2.02 02 E 
ОВЕ ЕЖ ЖЬ 538 о #83 | |4“ та 
号 房间 。 5 45 | B-1' 2-3 5 
83 号 房间 : ЕРА СД ЕЯ № 2 ЕЩЕ Е € 
СОКОВА ° $W e о ВИТ 1 s= — аха 8 
ТА ПАДЕ Ба АВВ š 
е 20 | 2-2, 3-6 bl zl | 5 49 |a-2° g-18 ° h-2 0 И 
UND ë Jer [5] ее [n х 
9. еу о * h-6° т-1 те. т-1 
78 号 房间 «тие [Габала | [5 BAe ео 
' 回 到 80 忠 房间 › ФЕ | Ua У i о 
кан [eH a sg4 | Hi 
mt (maaa mans |9 ФЕ | [m З 
ЕСИ: 3 " 因 ОЕ ор 
mamaman akame) 。 а з orse roe [ | | 
ЗЕ УСА ает WEE |y AOI Taa |, 1 Eg 
A 55 | C-2' 5-13 ' T-1 |10 | $ 
IEEE o W аЬ НСС lb СЛЕ оз | 2:| ал Киеве 
Ё БВ E.S h<: 1284 56 5 
ЕЕ АЕА halon srr š Ў 
Ш. Ио ВИ Г Горное | | [2710975750477 в 
HAR: аар ， 其 < с ban aE З 
pisme waea |а: |23 E ABI j 
m 32 | E-3 ° 6-3, Y-3 0 = 
ç зз |L-1: 3-4. Y-3 5 Е Зы Wa 
H-1' 0-1, T-3* W-3 bes 
S-7，T-1，W-1 人 | E 
35 *Е-2 , 1-1, 5 
N “PP E т ласа 5 
36 | 0-1, 5-1, U-8' h-1 | з 4 
Ne 37 | С-1: 5-4 тд. Y-1 |2 = а 2 A 7 
G“ -12° T-2° a-1 * h-1 
54 38 |C-1' Е-2' в-18: и-2 | 0 
а, 39 | 6-1› 5-8 ° 
5: 40 | N-2，a-6 0 
SS 
W (G ~ - xw 
= 3 A 
ча = 
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Z= 



































































































































































































































f 海 英 (国定) 
Ж”. X-3'K-1' 0-1'Х-3 Š 
⁄ = = 
A J 85| ,ea <5) | 0 20 
A < E N 
D ата 
'С-1 , 2-1, L-1 ' а-7 — 
85 ел: о Е 
ó a 102: 6110706 | 3 F 水 母 ( 固定) 
ZEL G 水 母 ( 移 动 ) 
= / Даса d H | KECEME) 
/ z Е jl ng т 3 W 
ж 89 | A-1"J-1'T-1'h-1 | 5 
` аА Г em) | 
J. C-1' G-1'1-1" 8-5 90111-1, 5-20: 5-6 m| 54 PI m 台 车 (移动 ) 
We 91 | N-5 ° h-15 Я п CES] 
a enara [| | e r | ame) 
на м ЕТС В A 
i K-1' J-1' S-1 ° Wl 
ТАН, }-1 93 .7 iN 5 N м ( 移动 ) 8 РР 
Караа т ЧЕРТЕ о | mm) > rF 
D-1' 0-1, 8-5 * T-1 Е 5 P k в т 
К: 316.57 НЕЕ = [一 
Е os 0:27 #18702 4 Q 泡 г 
< | mi es Е 
ge | 9-4 0 5 木 箱 ( 固定 》 w 
n eig =a Esa tü CB) a 
В С1, Q1" S-1 98 | N-3' 5-8 V-1 5 U KECHA) Ea] 
02-7 Q> ° 99 | A-3* M-3 ° g-6 h-3 | 15 v SR (BDE) 
€ 2 m 
Ф.Ф. < И. 
a 10| Neat-i nl [5 w ТҮС) 
С-1 G-5' S-3' T- | ig x 油 桶 【固定 ) 
| у rT 
aa | D2 -4 bl'e2 |, z ва 
‚ <a) а 踏板 ( 固定 ) 
шаш š n ЕСЕ) 
Гаа wa b6 e] s 7 СЕЖУ 
\ 保险 箱 ( 固定 ) 
保险箱 ( 移动 ) 
质子 (移动 》 
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Е: 















' 在 蝙蝠 洞 中 С 参阅 附 图 一 ) 可 擒 到 
ЗАЩ > УНИИ > KO ( 到 得 修理 


的 门 ， 还 可 拿 到 一 支 手电 简 。 再 沿 水 













влет, ё и. 
Hab СА EE ! ) 再 走 ， 又 看 到 一 支 水 管 ， 往 
z. St 可 看 到 一 支 沿 上 肛 到 屋顶 ， 使 用 并 镇 器 打开 钠 著 的 


门 ， 就 可 进入 工厂 。 


гда ЖЕ 
B :手榴弹 
С: + 

:% 徽 
Е : М 
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: Ее тж 


ии, 
я || 
useP 

[ja | 
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p : Key use 





























附 : &#5 — JE +h [E| CO 





























s : Key Ps 



















- 方 用 手榴弹 
间 看 到 一 个 飞镖 





将 一 
зийан о 
ааа Ц, › 在 地 上 
\ 喇 叭 ， 先 吹 起 脆 利 的 号 角 
BHATI ° онад 
БАЯНА = 
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附 图 A : Z 


= PAEA 

解除 了 高 登 市 的 危机 ' 再 来 就 是 
Bi o EARS ARGE 
不 知 不 沉 走 到 了 公园 ， ВЯ ЯНИЕ 
ЗИ ЧЕЛНЫ TARAR о 
EEE: ЖН. А БУНЫ 






在 地 上 看 到 一 把 铁 权 ， 便 权 关 了 
FRIR o WAE’ 看 到 了 地 上 的 手 
电 简 及 往 下 水 道 的 楼 梯 СЕ ВИНЕ А) = 
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PE] % Hh К КНС) 








M s aa 


机 
: 病毒 磁 片 
: 喇叭 








useB 
useC 


5 П 
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+8805) 
起 点 处 


E 














mp 2 




















| ul 


























下 楼 梯 〈 记得 使 用 手电 简 )， 看 地 上 
所 了 一 张 面具 ( WE )， 四 上 处 走 走 
， 发 现 假牙 ( 使 用 合 蝙蝠 侠 才 可 进食 
) 及 许多 炸药 ， 可 恶 的 小 性 ， 心 地 如 
此 狠毒 
ИВО (ЭМИ В ) ， 可 
WRF ` $ 6 ` 828 E KH 2 
( 使 用 后 即 可 丢掉 ) ， 拿 到 剪 缚 器 后 
就 沿路 回去 ， 将 途中 的 炸药 全 部 用 驴 
ЗАН САЯ о МЕЗЈЕР НА Т, 
ЭЛ F kam › ЛА 63838 
(ЭН С )。 往 左 可 发 现 口琴 
(用 完 即 丢 )， 往 右 可 看 到 六 台 吃 角 


























к, 便 可 得 到 
台 照 相机 ( 用 完 即 









龙 并 此 地 ， 再 向 右 走 ， 进 入 一 房 
间 内 可 发 现 一 货 手 榆 ( 装 上 弹 匣 ) ° 
熟 并 和 后 ， 进 入 一 刺眼 的 屋子 ， 白 茫茫 
И—Н ERER” ЯВА 
"арро д й ( 使 用 抢 ) ， 
全 部 射 下 ， 若 子弹 不 移 ， 再 回去 
玩 吃 角子 老虎 ， 但 只 能 得 到 雨 个 弹 区 














Аи бит 
次 党 。 回 到 那 刺 眼 的 房间 › АК 
展开 新 的 冒险 





Jaa 



















ая 
= F2 







g 
+E D 标明 - 
Br) › EEEH 

















use J 
ШЕ С : 和 游乐 场地 
N O 
M: 
PREA : А 
起 点 use P | p : ж 
Q: Ж я 
е1: Ы 












BEI D : 刺眼 的 房屋 地 图 


























и 








ЖЕ 
之 现 路 
地 大 通 

та 


ЕЯ 


L 
0. 


out 


























MEE : 305535 b 1С) 


WG] vi ga] te tb БЕН ШЕИ, 在 适当 位 置 ( 参半 
附 图 ) 使 用 ， 即 可 解 开 一 道门 ， 此 门 就 是 发 现 大 耳 采 房间 中 的 那 道 
门 ， 原 来 只 可 出 不 可 进 ， 使 用 拟 克 牌 合 ， 就 可 进出 了 。 

到 一 把 小 刀 物 和 一 货 小 石 象 ( 无 用 ) 
ў ITHE 归附 图 EE ) + 3 š р 
地 方 ， 使 用 小 刀 制 天 蜀 子 ， 即 可 圆满 达成 任务 。 








48 











2-1 
石 象 (乱用 ) 
+ 奶 
dv 
4% *. № 
7 % 

= 





useU 








irina 











т 
e 
Е 
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81. 老 并 一 见 顾客 上 门 ， 便 手 舞 足 
蹈 实 弄 起 他 那 全 套 的 推销 鲜 合 " 





82. 买 货 自然 从 最 好 的 挑 起 ( [1] 
"ЗЕКЕН 
可 是 我 身上 只 有 一 百 多 元 ([3]) 
WERT 4900) 
EMRE , АМАН 
BOLHE MERSU EMM 
АА ° MAE A 
看 别 稻 船 吧 ( [3] > [2] ) ° 











83 .党 艘 蕉 京 ( Viking ) 海盗 船 不 
错 ， 但 我 还是 买 不 起 ， 只 好 再 
看 更 便宜 的 ( [2] ` [3] ) ° 








КАН 
一 到 过 猴 岛 ， 而 载 
FERA DKHA о MEWE 
НЕЮ › 他们 
WIERA H ААН 2 
， 粘 果 和 其 他 人 一 样 ， 再 也 没 
有 回来 过 。 他 们 的 下 落 是 个 待 
FERE SLER28 888525 T EE fa 
从 猴 岛 回来 ， b F lla f P l 
人 一 样 。 有 人 设 是 一 群 黑猩猩 
水 手 把 船 天 回来 的 。 | 
过 就 奇 了 ， 整 个 加 勒 比 海 
地 区 都 不 产 黑 猩猩 呀 o 
我 还 是 里 不 起 ， 只 好 离开 
， 另 想 别 的 法 子 ( [2] ` 
[B] 5] ) 。 
еште 
НЕВЕ Еш. 
内 有 一 韧 强 力 磁铁 ， 只 要 
我 想 买 船 ， 它 就 能 指引 我 
回 到 过 个 地 方 来 > 


























85. 问 杂货 店 老 因 肯 不 肯 答 我 一 份 





SKARE ( [2] ) ， 他 反问 
我 是 否 有 份 工作 。 照 实 褒 ， 他 
一 定 不 给， 只 好 成 大 事 者 不 
拘 小 节 | > иж СП) 
° ENETZ ELE 
ВИ ( 记 下 门 把 转动 的 方向 顺 
ПЕ) 取 文 件 下 楼 来 韦 写 。 老 阅 
我 晴 括 了 一 
选 一 句 ) ， 但 
被 识破 ， 老 并 又 把 文件 放 回 保 
险 枉 去 。 晤 不 到 就 用 像 的 ! 先 
ЕЦЕ : 铺 老 关 再 跑 一 
赵 ， 间 剑 王 咕 不厌 量 见 我 ( [1] 
)。 等 老 天 出 门 再 上 楼 天 保险 
98 (Зри! handle> 一 次 ， 然 
后 <push hande >=% 
Hf Зри! вап е>—2 › ktk 
<push hande>—X ) ° Ф 
走 文件 ， 一 瞧 果 然 是 货款 同 是 
а о Е 
下 子 船 有 著 落 了 。 

























ЗЕЕ 





86.28 an EM RAR 







































89 . 没 错 ， 警 长 正 是 鬼 船 长 所 假扮 ! 91 .独眼 大 汉 带 我 到 一 道门 前 面 ， 
的 船 ( [B] ` [3] )， 从 2000 元 ЖЕ: ГАНЕ, 请 我 看 那 焦 伤 了 人 的 禽 歌 ， М 
喊 起 ， ПРИМ С [2] 但 都 失败 了 ， 我 们 把 他 牢 牢 天 说 晚上 一 想到 季 就 不 敢 待 在 屋 
` 回 `、 回 、 回 、 回 、 回 住 ， 就 束 老 鼠 也 跑 不 出 来 。j 1 o MAJETHI ? 
`@ - [4] ` 8-0-8) 鬼 船长 :「 IBBR20It ° RZE 并 了 两 道门 全， 他 突然 想到 过 
' 如 果 老 并 不 肯 访 步 ， 则 掉头 来 苦心 策划 ， 差 点 功用 垂 成 ， 个 星期 还 没 假 季 东西 。 
走 开 ( [4] )。 走 到 中 路 ， 老 现在 不 能 再 冒 任何 风险 了 。 | 
关 会 叫 住 你 ， 如 果 出 现 对 话 忠 鬼 水 手 : [ Guybrush Threep- 
fm E [2] GB o wood 那 楞 小 子 被 您 料理 掉 了 
离开 和 后 再 回来 照 上 述 步 又 计价 吧 ? | 








ЖИИ — # ° Mm it 2 1823 K 鬼 船长 : ГЕК нержа 
概 第 三 次 时 ， 老 并 就 会 该 步 实 海底 ， 襄 不 定 二 时候 已 被 急 暇 
ЯНА T o НЕ DA ER ВАЖНА ° 5— 
ЕЕ АА ЗНТАБАИОНЫЙЕЫЙ > REWIR ( the root ) › WEE 





BEES о | 

92. 第 三 道 打开 后， 独眼 大 漠 要 我 
自己 打开 最 后 一 道门 ， 伸 手 摸 
HEAR BARAKK f 
Но 
为 了 救 佳 人， 没什么 不 敢 做 的 
› 开 就 开 吧 <open door> ° 





87. 把 市 长 道 部 架 一 事 告诉 剑 王 
С) ВЕНЕ, 








Tana papam. ge — GIS N A NARE 、 

然 决定 同 我 去 救 人 ， 狗 定 在 研 r. 

ва EREE SATF: 
ГА 


办 。 
我 说 找 谢 船员 就 可 以 所 
изаа ( [3] )， 他 
反问 我 船长 在 那里 ， 我 





88. 话 说 鬼 船 长 LeChuck ЕТ 指 指 自己 ， 他 认为 我 不 
市 长 ， 回 到 猴 岛 底下 的 秘密 富 抠 格 ， 除 非 我 能 访 明 。 
BR: АТАНА Е 
的 警 长 吴 ? 怎么 会 在 过 和 里 ? 一 
名 鬼 水 手 进来 称呼 他 船长 莫 








93. 啊 ， 吉 是 什么 ? 一 焦 马 (murd- 


erous winged devil)。 摸 上 一 
ЗА ( 对 和 执行 任 一 动作 指 合 ) ° 
独眼 大 汉 见 状 立刻 下 来 把 门 关 
上 “， 一 面 称 误 我 的 勇气 ， 一 面 
自 南 是 情夫 ， 连 替 我 洗 甲板 的 
资格 都 没有 。 

为 了 淡 寄 人 数 ， 我 只 好 「 RH 
FRJ 好 言 相 慰 ， 最 后 数 他 
收 抬 行 于 到 码头 会 合 。 


з. и 
船员 ， 就 设法 救 他 出 来 〈 [1] 
)。 办 犯 满口 答应 。 











95. 看 到 门下 那 桶 但 著 骼 体 头 的 酒 


没 ? НИ изе mug with 
barrel>>， 快 步 走向 监狱 。 
物品 栏 中 的 mug EE $ i i 
成 mug'o grog ' 但 酒会 腐蚀 
杯子 ， 随 著 时 间 逝 去 就 构成 
melting mug， 然 后 是 mug 
near death， 再 来 是 pewter 
май’ 最 后 消失 不 见 。 所 以 在 
中 途 要 见 机 把 酒 倒 到 另 一 杯子 
Wo KATHIE ` eps 
、 监 狱 之 前 和 进 监 狱 之 后 各 要 
做 一 次 。 








99.š 








97. 办 犯 大 呼 他 自由 了 ° iH T — 


р 大 
KREK о 
EAER? + 我 
相信 他 会 回来 的 。 





98. 依 多 到 码头 上 ， 葡 船 场 老板 早 


RUCE ERT о 
EW: TR ERAF 
了 。 我 在 过 多 等 你 的 时 候 ' 少 
说 也 有 十 个 人 看 上 过 条 船 ， 出 
价 要 买 ， 但 都 被 我 回 龟 了 。 因 
为 我 知道 深 深 爱 著 它 的 人 ,一 
旦 失去 它 将 会 心 碎 的 ， 我 没 说 
错 吧 ? J 

网 我 没 表示 什么， ЕЯ 
: 「 我 就 是 运 样 的 人 ! КЕ 
庭 棒 的 船 件 著 美 栈 的 夜景 …… 
我 改变 主 筷 了， 我 实在 钨 法 割 
RE RIDURRE о RE 
ВЕНЕВ ЛЕНЕ Г 
и? | 





АЕ ° НИНА, — 
TE rit EAE о AM 
НЗ : Г, ВН 
PETRER › ЗРК? RE 
ЗЕЕ, 中 途 折返 塞 给 我 一 些 
航海 文件 : ГАИ, 6 
记得 是 我 途 你 的 啊 ! | 








100.100: ГЖ FARR о | 

我 间 他 是 不 是 来 实践 诸 言 ( 回 ) 
' 他 答 道 : ГЕ — 
钱 的 机 会 ， 我 都 不 会 错过 。J 
什么 ， 巍 钱 ? 过 时 剑 王 来 到 ， 
附和 :「 我 们 正 等 著 拿 钱 ， 不 
ÆW? J 

我 火 了 ， 堂 堂 剑 王 什么 时 候 杰 
得 过 麻 没 格 疆 ? ( 先前 三 句 之 





upa 
AERA WASIN : Г 
ЗВЕНО k es ЗЕЕ 


ARERR RPAH 
Ж? J 





101.8R 34b3E Т :「 侍者 在 那 
儿 ?我 要 他 替 我 据 行 李 巡 来 ，j」 
什么 ? 救 人 如 救火 ， 他 还 有 心 
情 氛 架子 吃喝 ? 

剑 王 :『 到 底 是 怎 麻 一 回 事 ? J 
因 犯 :「 我 们 的 船 在 哪 实 ? | 
MRAR : PRERE? J 
唉 ， 看 来 事情 疫 有 想像 的 容易 





=== (e "Ye N 





Е 102. Æ" 38 8утһгеермооаћд 
ОЯ ЗЕ RIET © toI 
ВЕДЕНИИ 5 › SSE НЕЮ, 
於 欠缺 航海 设备 或 技术 。 





光 浴 。J 
SRE : 
近来 心情 有 些 们 网， 正好 行 解 T 8 月 23 日 : 我 实在 快 受 不 了 
ss Toothrot ,早晚 会 打 起 来 。 J 
ЯЕ: [ 就 过 摩 决定 了 ， 我们 [ 4 月 2 日 : 为 了 表示 重修 葡 
103. 主 角 ;『 首先 ,我 很 高 办 能 和 ERRE e J 好 ，Toothrot 4 Be fi F W 
BEEE ЕЗЕК ° + BENG Г НАЯ J ? E и о J 
来 的 路 程 上 不 可 避免 合 有 一 些 АКЕ: RET ° [ 4 月 3 日 : жад, Я 
风险 ， 所 以 需要 『 MRAN Ј ЕН | 昨夜 两 人 喝 了 
。 第 一 步 是 分 派 工作 。 | Toothrot 做 的 渴 后 就 不 醒 人 
囚犯 : ГЕ Г BE 1 事 , 早上 醒 来 猴 岛 就 在 眼前 。 J 
我 们 ? J [ 4 月 4 日 : 我 策划 小 艇 上 猴 
主角 :我 已 列 好 一 份 清 哩 。 | 岛 ， 想 到 我 们 是 第 一 批 踏 上 狠 
ВЕ: TEATRE]. J SCHA PILARE | 
ИВ : [ 何必 费 那 床 大 的 劲 去 [ 4 月 5 日 : 我 不 得 不 折 回 般 
救市 长 ?市 长 能 力 强 ， 无 需 劳 上 ， 因 为 Toothrot 出 发 前 忘 














人 为 她 安危 操心 。 依 我 看 ， ВЕ 了 洗澡 。 明 天 再 出 发 。 :| 日记 
只 写 到 过 里 。 


104. 把 桌 上 的 毛笔 〈 feather pen ) 
和 墨水 ( ink ) 拿 走 。 打 并 抽 
KE ( drawer ) 得 到 一 本 满 是 
ЭНЕН: ( dusty book) ° 

一 翻 之 下 ， 发 现 它 是 本 航 

海 日 记 ， Бе: [ 3 

月 10 日 : 我 和 大 副 

Toothrot #1 7 — 个 月 

工夫 仍然 没有 发 现 猴 岛 的 

所 在 。 在 混乱 岛 买 到 的 厂 

851] ( direction) ， 现 

ааа 105. 他 们 真 的 做 起 日 光 浴 来 了 。 

WTE o 

[3128 : 真希 望 

Toothrot 能 去 洗 个 澡 。| 

[ 3 月 17 日 : ERRA 

Too throt 别 再 打 射 了。 


然 有 过 床 棒 的 船 …… 听 ， 有 一 
稻 船 ， 我 们 何不 返航 ， 顺 便 游 
ЗИ ЕЖУ ? 我 也 可 以 做 做 日 





сетан знать: 
вле Ne N 


mononitrate ( 818  ) 和 
BHA 若 干 。 
煮沸 后 改 用 文火 直到 糊 稠 为 止 


以 上 乃 四 人 份 。 j 





看 来 过 就 是 航海 日 记 提 到 的 

「 指引 J 了， 真是 一 份 奇特 的 

106. 打 天 右边 的 chest， 往 里 藉 一 109. 用 刚 得 到 的 小 编 是 打开 右 稳 小 食 谢 一 等 等 ， 照 航海 日 也 看 

Жо 发 现 一 瓶 酒 ， 随 手 拿 走 。 НЕ ( cabinet ) ， 拿 出 里 面 来 ， 过 份 食谱 恐怕 真 的 内 藏 玄 
拿 走 giant piece of rope ° 的 小 箱子 ( chest ) ， 打 开 得 机 。 照 著 做 做 看 。 


到 一 张 纸 ( piece of paper ) 
FOA cinnamon sticks) 





107. 打 开 面 前 的 kegs ` BIK 
( gunpowder ) ° 110. BË RE BEIR AE ( loot at piece 111.8 Е ( горе ladder) ， 取 
of paper) › БЖ: ГЕ 下 海盗 旗 ( Jolly Roger ) ° 
猴 岛 之 路 ! KATABA 
度 ， 然 后 放 入 下 列 材料 : 
肉桂 1 枝 ， 
меан. 
三平 的 人 头骨 1 个 ， 
mimi im.  ^ 
猴 血 (Monkey 








Blood ) 25, 
108. 拿 走 锅子 《pot ) ， ВИЙ #18. 
( cupboard ) > W FÆ H f 


硫黄 3 25] + 
C cereal) ' #7: Вт O 
A pyridoxine ( # fè 
prize) > ЖАЛ RB) 、 
SAIE ( small кеу) ° hydrochloride ( W% 


化 物 ) ` zine oxide 

(SUES) > yellow 

8( 黄色 8 号 色素 ) 
`mine (9) + 





8/2652 





112. 把 cinnamon stacks ` breath па. 07) › ВАЕ 
了 一 段 种 秘 的 航程 。 我 也 跟著 
FETAR о (НЕЙ 
摆 键 站 起 身 来 ) ° 


mints > Jolly Roger ` ink > 
fine wine > rubber chicken > 
gunpowder 和 cereal 放 入 coo- 
king pot 中 。 





113. 就 在 所 有 材料 都 放 进 锅 之 际 ， 
MAR KbM RME 


ЕЛЯЖЖВ : ХНА 
"ЕНДА ЗН : 

等 你 找到 市 长 再 通知 一 
= ， 我 们 会 为 她 多 准备 一 
RAF. J 

好 哇 ， 和 当初 你 们 是 怎么 说 
的 ? 今天 到 了 目的 地 也 不 
ALERA! 









17.6580 ФЕД, ВНЕ 


( feather реп ) B[ K (use 
feather pen with red hot 
fire ) 成 为 flaming mass o 





118. 把 火药 自 炮 口 (cannon nozzle ) 


ВЖЕ, 装 上 导火线 ( use 
giant piece of rope with 


cannon) ' WEF Cuse роб) 





п. EREE 
з СЕНИ ЕЮ» 
班 那 两 兄弟 学 来 的 ) ° RAM 
地 一 声 把 我 直 援 射出 去 ! 

<*> 


t 








荣 里 走 进 夏娃 的 车 库 内 ， 
看 看 有 什么 可 以 带 走 的 没 
有 ( 走 进 车 库 右 方 ， 直 到 
获 幕 上 看 不 到 莱 里 ) 
”看 一 下 车 库 <Look> 
> 发 现 无 情 的 夏娃 竟 
然 遗 留 了 一 件 长 德 ， 
更 订 幸 的 是 过 件 长 
褐 壬 还 有 一 张 ( 36 
Ф) УЛ › KEN 
下 无 人 ， 不 拿 白 不 拿 ， 
就 当 作 是 夏娃 的 一 点 心 
WE 1<6ес a dollar> 
於是 精彩 的 剧情 就 
从 过 一 块 钱 展 并 … 


心 工 


二 、 寻 找 彩票 一 漫游 洛 杉 
х8 

Е > REW BALL ROAD 向 
+ Eye › За › ЮНЫЕ 
F Нар: > ERGELE 
HANE > HST КРОН o 

电视 台 正 准备 录 仙 “我 爱 和 红娘 
j (Dating Connection) ° EÙ 
IEE ME HRA AT 
就 可 惜 了 ， 不 过 + PERRITA ° 
框 豪 小 姐 是 不 会 议 莱 里 进去 的 ， 但 
是 彩票 到 底 要 在 哪 壬 买 呢 ? 

` 


АРАА 





趋 快 狠 午 向 右前 进 ， 烃 过 一 处 
TIESAS сае) 
— ЕЕ > REEERE 
有 一 个 小 洞 ， 天 生 偷 罕 狂 的 他 ， 抱 
著 一 疯 美 女 的 期 望 往 洞 壬 一 瞧 
《Look through the hole>， 只 看 


到 有 人 在 玩 和 警察 故事 ， 颇 骨 失 望 
= ВИ ЖЕ 
TARE 


жави, KBAT 
QigE MART о ЕДЕ > FAE 


Ha 


REAAKTalk to girl> › 发 现 
jB 388 6 Si 883238 Hi 45 › 便 
НЕЕ RKE) 向 女 店 


М " 


АТ <Buy LOTTO ticket> 
Т ;随意 办 
A А 
不 会 中 奖 > ЗЕРНЯ T ° RER 
ара Ft Pe 090 985636 T > АИ 
нк › s Rpg БЫША 
在 混 后 的 女 店员 榆 下 ， 她 可 是 南方 
出 身 的 圣 悍 牛仔 女郎 … 

аж о. 
BERK RAES BAXMIR 
不 就 全 都 泡 渴 了 ? 别 急 ， 荣 里 自 有 
妙计 … ° 





m RER: RRR 


一 百 万 富翁 的 诞生 

现在 荣 里 迫不及待 地 衙 往 KROD 
电视 台 ， 一 进入 电视 台大 魔 ， 立 刻 
拿 彩 票 给 桓 台 小 姐 看 《Show 
ticket) ， 小 姐 看 过 彩票 后 ， 就 会 
EREE AA 
些 ，( 训 得 把 它们 抄 下 来 ) НМ 
ЖЕНЯ ЗИ ЕН о 8А 
小 聪明 的 荣 里 就 将 刚 从 概 台 小 姐 匠 
到 的 六 和 组 号 码 栓 入 ， 她 就 会 需 莱 里 


打开 ПВН, (Green door) 的 。 


Жо 





EEREN › 先 坐 在 长 休 沙 发 
上 і 等 待 录 影 。 要 上 和 电视 了 ， 
千 万 别 紧张 。 突 然 从 左 坦 的 门 走出 
Ах ЕА > K 
а. 於是 





L 


莱 里 从 沙发 上 站 起 来 《Stand>， q£ 
跟 他 进 了 我 爱 和 红娘 的 录影 现场 

节目 于 开始 ， 主 持 人 介 燥 来 裤 
及 女生 角 芭 芭 拉 ， 随 后 便 向 三 位 男 
士 提出 不 同 的 问题 


А^ ^^ ЛАВА 





ААА 





ЖЕНИЯ › ST G 
FRAIZE EE MEDE EET AAEE ВОЗЕ цо 

МЕР ГАИ ДИЗ > [E] 
BREN HIRE › ЕЛА 
HERKEN E (ТЕЖ 
平 洋 之 旅 的 船 票 ) BRE о Ља 
在 沙发 上 休息 一 下 《Sit>， 从 右 进 
房间 内 会 出 来 一 位 女 主持 人 找 荣 里 
去 录 乐 透 奖 的 抽奖 实况 。 





ЗЕН т — и, Н 
8н | 从 身 无 分 文 、 被 
女友 ПЕЕ РЭН А ТИЕ 
WERAK RERA Г, 
fi › mi B3822483F% RER о 

此 外 莱 里 又 能 和 我 受 和 红娘 中 的 
BEHER ELA EREA 
启 的 南 太平 洋 ， 莱 里 的 内 心 充满 了 
幸福 的 感觉 …… 但 是 芭 芭 拉 知 道 她 


竞 然 选中 莱 里 过 位 “ 其貌不扬， M 
ARME > NE fEAT 
呢 ? 


五 、 南 太平 洋 之 旅 前 的 淮 
8 

ЕН СМИТ ЕЕ 
的 住宅 ， 印发 现 季 的 东西 都 被 清 出 
来 倒 在 垃圾 桶 中 ， 荣 里 连 转 看 了 两 
次 垃圾 桶 《Look trash ЗА 
Ч, Же Get 
passport) › ATHRO  , Е 
回 南 太平 洋 之 游 一 定 是 一 趋 非常 从 
快 之 旅 了 。 莱 里 恨不得 轧 上 搭 上 爱 
之 船 ， 不 过 ， 上 船 前 德 要 打点 些 东 
西 吧 ! 

ДЕЗ + НУВ S ES 
到 巡 公 园 再 向 上 走 到 Molto Lira 的 
服装 店 ， 进 去 挑 件 称 头 的 衣服 吧 。 





жо › ЖЕН 
标示 牌 ， 仔 外 一 看 (Read sign> > 
原来 泳 裤 只 有 个 价 而 已 ， 好 吧 ， 就 
挑 件 泳 德 好 了 ， 走 到 店 的 最 后 面 ， 
那 大 有 一 支架 子 吊 持 著 许多 泳 补 ， 
(Get swimsuit) 拿 了 一 件 昂贵 的 
а Е 《Buy 
swimsuit) + ЖИМ 2890870 
ажи, SEE F: ТН › 没 
时 间 看 她 一 张 张 算 著 百 元 大 钞 ， 只 








好 顺手 抓 了 一 大 把 百 
元 大 名 先 走 了 。 
再 走 到 药房 ， 进 
入 药房 合 向 左 走 到 左 
MHRA › 0—0 
78 ЇН «Сес lotion> 
” ERMET 
<Buy lotion) > 
立刻 到 QUIKIE 
МАЕ 
RA › MERRET --- 








进入 超级 商店 ， 走 到 苏打 
#55 (soda) > 

<Get soda) + pitaš 
苏打 汽水 ， 不 过 杯子 显 
елаз, жа 
ЛЕЕ (АУЕ 
打 汽水 带 走 ， 注 意 看 
他 是 怎么 办 到 的 呢 ? 


记得 要 到 概 台 买单 
(Buy soda> 






























开始 位 置 











60 





* 没 忘 吉 她 是 一 位 匈 悍 的 南方 牛仔 

女郎 吧 | 现在 ， 搭 船 前 的 大 事 ， 就 

是 到 理 稻 店 去 修剪 门面 一 番 。 
ЖЕЛАЕ 5 АЕТ SID > 

ЭНЕН | 

全 全 全 全 全 人 公公 全 全 全 全 全 信 











РАЗ 








E i 

县 疑 的 剧情 一 一 位 
KGB 特务 ' МОЕ 
再 到 乐器 行 ， 此 时 已 开张 ， 莱 








地 局 … 














BZS 












码头 堤防 


里 走 进 去 和 女 店员 交 堵 《Talk to 
girl》， 她 咎 用 西班牙 项 交 均 ， 交 
谈 过 一 阵 后 ， 上 店员 会 无 乡 无 故地 将 





Ванная о воен 
现 一 幕 奇怪 的 剧情 ， 竞 然 有 另外 一 
MARERE ЛЕЕ 
ЖТ, ТЕ REN 
STERR OKAS th 
是 康 奴 基 博 士 的 手下 ( 片 天 前 情 部 
份 ) у аи 
KWA? TERE (PIRG 
nicrófiln ) RETRE SA 
> КОВ (AMRESH) WETE 
ИТТЕ И 
F° 

菜 里 对 KOB 特务 的 出 现 内 然 有 
ЗВ > DETA -- 





УТУ AA 


被 KGB 摆 倒 的 下 场 


七 、 赶 搭 爱 之 船 

莱 里 立刻 前 往 码 头 ， 南 太平 洋 
之 旅 的 爱 之 船 已 在 此 等 候 多 时 。 将 
船 票 拿 给 收 票 员 看 《Show ticket) 


2 À 2 2 2 A A 


和 人 人 人 人 全 








Е Са 
船 。 

ЭЛЕН, КЕ 
要 起 绒 ， 许 多 的 彩 各 飞舞 车 ， 好 像 
在 炊 迎 莱 里 一 般 ， 而 在 荣 里 的 心中 
， 一 直 导 到 闭 美 厅 的 将 芭 拉 是 不 是 
也 已 经 上 船 了 。 在 过 稻 受 之 船上 是 
不 是 会 发 生 怎样 不 基 常 的 郁 曲 呢 ? 
аа 
ЗИ › ОСН 
iE 








八 、 母 夜叉 代 女 出 征 





向 右 走 进 荣 里 的 队 舱 ， 发 现 床 
头 上 有 一 篮 水 果 ， 看 一 下 篮子 上 的 
牌子 (Read note > ARREK 
HKA (из. Віпњо)Я 5% ET 
再 说 (Get fruit>。 再 打开 右 方 的 


AAAAAA4AAAA 人 人 人 从 








门 <0pen door> > panez: WSB 
ВАА! | 

原来 区 将 拉 改 变心 意 ， 
FAT › TEGH 

SRZ Ее 


?於是 代 女 出 征 。 





千 万 别 咎 她 太 近 ， 等 她 
把 落 吕 完 之 后 ， 立 刻 
EPK THAR > H 
好 门 《Close door> 

， 絮 得 受 芭 芭 拉 母 灯 
бО ЕЕ, о 







MEARE 
w? 


EAER A 
《Wear suit) > 
KREMI Use 
lotion> ° 





然 合 走 到 泳池 ， 先 在 空 的 
З ИЧ T ЇР ° 





会 有 一 位 女郎 前 来 搭 训 ， 
千 万 不 要 理 她 ， 最 好 在 
她 出 现 之 前 就 龙 开 泳 椅 
《Stand》。 走 进 泳池 ， 
立即 游泳 CSwim》( 太 慢 
的 话 会 流 死 ) ° 





游 到 泳池 正中 央 ， 
WAWE Dive) › $ 
赵 上 半截 的 比基尼 泳装 
《Get top> 
(动作 要 快 ， 
否则 会 溺死 ) ° 


С 2 E < FT E а": 








船长 操作 室 


游 到 池内 的 梯子 MEAE 
роо1> » ЗЯТЯ 848 ° 
去 


(Leave 
打开 隔壁 的 门 (0pen door> 





的 母 灯 还 在 的 话 ， 趋 快 回 到 自己 的 
欧 舱 ， 待 会 儿 再 进去 ) 。 走 到 床 藉 
KRIGA > FIBRER Open 
› EEMI Get 
kit>。 


Drawer> 


sewing 





ББга о 
全 全 全 全 全 从 从 全 全 公公 全 全 如 








起 快 神 不 知 鬼 不 觉 地 回 到 苞 舱 
» 就 立刻 换 装 《Change clothes> ° 

过 些 动作 一 定 要 在 天 黑 之 前 完 
成 ， 而 且 千 万 别 再 回 共 稻 去 ， 否 则 
Hik BENU ERAN o 


AAAAAAAAAAAAAA 



















芭 芭 拉 的 篇 
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АЛЕ ЕЖ! 


系列 1. 领 航 员 (DOS-HELP ) 
J PEREA DOS 领域 


一 套 能 和 帮助 您 轻 缀 懈 快 地 操作 DOS 的 软体 ， 协 助 一 
般 的 PC 使 用 者 利用 简单 的 视窗 操作 方法 操作 ， 而 不 必 记 
慷 或 键入 一 些 匈 长 的 字 串 ， 就 能 随心 所 欲 的 使 用 DOS 。 


DOS-HEL P 产品 的 特点 包括 以 下 交点 





使 用 操作 方面 : 加 强 DOS 功能 方面 : 

o RESE e 加强 DOS 拷 具 功能 

@ 简 化 DOS 操作 程序 @@ 增 加 档案 搬移 的 功能 

e t# DOS 指令 口语 化 9 可 自行 设 定 功 能 键 

她 提供 中 英文 两 种 画面 简单 实用 的 埔 助 公用 指 倒 
@ 不 受 使 用 环境 的 影响 @ 温 和 的 常 圣 性 程式 


领航 员 ( DOS-HELP ) 定价 500 元 


系列 2. 守 议和 神 (PC SECURITY ) 
一 一 最 忠实 的 电脑 保全 系统 


Aarh PC SECURITY ) 的 保护 ， 您 不 必 再 担 
心志 脑 的 档案 或 资料 由 於 不 小 心 的 失误 或 其 它 不 明 原 因 的 
破坏 而 造成 电脑 资料 或 档案 的 囊 失 与 损 填 。 


FE PC SECURITY ) 功 能 如 下 : 

档案 防 避 功能 ( LOCK )— ней 

人 档案 隐藏 功能 ( HIDE ) 一 一 档案 隐藏 、 防 拷 、 防 列 印 

档案 密码 设 定 功能 ( PASSWORD ) 

可 自行 届 定 档案 密码 、 保 臣民 案 

ФЕ ( Hard Disk Protection ) 
EREE ERE 


срив ( PC SECURITY) 定价 750 元 

















TEL : (02)3255750 
BHAS : 0167900-5 








SOUND BLASTER CARD 














BBE: 语音 卡 十 ADLIB 魔 音 卡 十 MIDI 卡 十 GAME 1/0+C/MS #4 (ЕЯ С CHIPS) 十 来 多 支援 软体 … 


szga- Мег! .5 的 标准 包装 





外 可 配合 ANIMATOR 及 其 他 软体 负 作 生动 的 酷 音 简报 条 统 及 魏 作 标准 包 装 : (全国 枕 一 售 假 NT$6 , 950) 
酷 音 至 学 软体 (CAI) 最 佳 的 工具 等 。 @SOUND SBLASTEFJ38g8-E IE —F 


= 卡 完 = , 尽 玩 效果 @FM 和 神奇 电脑 琴 弹 奏 软 体 (FM IN- 
охе саннан 所 有 音效 软体 都 可 以 玩 效 果 更 佳 TELLIGENT ORGAN) 


ОВЕН СТАНКО 





Э51е=185ЕМ 5 МИРЯН ~ ЕЁ › CUA ERER EE) PARROT) 
如 VME、MUSIC、SPJR、SP4.0 及 SPG4.0… 等 ， 效 果 奇 佳 ， 四 蔓 言 腊 作 销 放 坎 刹 (VOXKIT) 
可 作 希 学 校 或 由 人 学 习 音 乐 创 作 的 最 好 工具 。 OSESE BEGE BI FOINN 
MAAS : (SBTALKER & Dr. SBAITSO) 
e 隔音 合成 功能 e 可 被 世界 上 最 大 的 音效 及 酮 音 软 体 支援 ”@ 内 附 4 片 56%“ 及 2 片 3%^ 软 体 磁 片 
e C/MS 原 有 的 12 骚 部 立体 合成 音 — e 附带 软体 项 目 有 : 神奇 支援 电脑 Оваа БЕ 
S cemsmcvus с CHIPSI 5 / ВА / ВЕНОК @®_жСаыеаниляз 

° ЗЕМ ЕВЕ MIST 统 / 更 音 合成 及 心理 路 昭和 范例 软体 max поль of womenonal hsnas Мод: INC 
ЗШЕСАОЦІВ * ZEHE) e 13-Е (ЗО0МО BLASTER) 可 Аа в а regerend walmark of АЗЫ INC. 

e 数位 化 琴音 过 出 择 入 任何 搞 充 覃 在 您 的 BM РС ~ ча тайнай о Tandy Carporaton 

e ОВЕНА. ХТ ~ AT ~ 386 ~ Р5/2(25/30 

e DMACISE ЛОРИ ) ~ Tandy(except 1ОООЕХ/ ARARE 
#8, SJeD46CP'U68B5R9 55016 HX) 及 IBM 相 容 的 电脑 中 告 可 。 勤 侈 电脑 股份 有 限 公 司 
еш 系统 配备 : ВА чая 18И З F 

ө ERISPOE ЕА о 0512квзоеза 电话 : (02) 7830887 (81$) 7831673 - 783168) 





МОЕ ЗЕ ВЕНЕ ESE DB 200$ 2.0 版 以 上 83838: (02) 7854223 - 7831417 
трани 98 5 so ER Ep EE @@CGA、MGA、EGA 或 VGA 相 Ен На 





ee 立体 音效 扩大 器 含 音量 控制 ВАЗЫ - 


| |] asan. 








x 





06-2385133 аз 07-7479327 


06-2261795 FSN 
06-2655677 SMARA 07-6212280 
ет 


Б 06-2687117 itae 089-395398 








02-751 
02-7815388 
02-3218358 
02-3971461 









T 08-7831712 amam 030-338007 
055-295201 
saaa enuu CEN 


ИКИ 038-388050 


09-8353580 











探访 / 吴 海 境 











入 彩 球 的 作者 一 共有 四 位 ， 各 
ее м. 
接受 探访 ， 实 在 不 太 容 易 。 

Rit (ATR) : 你 们 
四 位 怎么 会 想 一 起 寅 个 游戏 呢 ? 

ж (以 下 简称 乐 ) : 我 们 
MERREM GAME 而 认识 的 
， 早 就 有 一 起 寅 个 游戏 的 构想 ， 也 
开始 著 手 规划 一 个 AVG ， 但 是 者 
个 计划 很 麻 大 。 需 了 参加 过 个 比赛 
， 又 因 需 时 间 关 傈 ， 只 好 另外 屋 计 
一 个 规模 较 小 的 丛 智 型 游戏 ， 就 是 
魔术 彩 球 ( XRDCK ) ° 

R : 你 们 四 个 人 是 怎样 分 工 的 


Я (以 下 简称 游 ) : Shy 
Wen Feng ВОНГ, НИМ 
AKHERA › № — AARE. 
我 负责 策划 ， 包 括 制定 整个 游戏 规 
则 一 一 就 是 先 用 纸 上 模 据 的 方式 ， 
把 游戏 操作 进行 的 步 屋 先 写 下 来 ， 
ЗЕ ЗВу 写 窟 看 ， 窟 了 之 人 后， 觉得 
不 好 玩 再 改 ， 例 如 加 入 消去 金色 球 
过 人 条 规则 。 

К: 得 到 第 一 名 的 感想 怎样 ? 


ЕКА НЕ 





实 想 拿 第 一 名 ， 可 是 到 了 上 比赛 现场 
促 发 现 别 人 也 有 做 得 很 好 的 ， 大 家 
心里 都 想 第 一 名 大 构 没 希 望 了 。 

Ним СИТ) : 像 得 
到 第 二 名 的 决战 俄罗斯 就 做 得 很 好 

# ; 到 了 颁奖 那天 ， 我 们 想 会 
从 第 三 名 报 起 ， 就 说 如 果 报 到 第 二 
名 逮 没 有 我 们 的 话 ， 大 家 就 偷偷 溜 
E 

А: 参加 了 金 磁 片 交 过 个 比赛 
* 你 们 有 什么 样 的 感想 ? 

Shy Wen-Feng (以 下 简称 
Shy ) : 国内 想 写 游戏 的 人 很 多 ， 
以 前 都 没什么 管道 ， 他 想 拿 出 来 时 
不 知道 要 拿 输 收 发 行 ， 也 不 知道 他 
会 得 到 什么 结果 ， 写 出 来 可 能 都 是 
抱 著 玩 玩 的 心态 。 САМЕ ERA 
可 能 需要 设计 楼 久 的 ， 花 长 时 间 去 
写 ， 而 和 结果 只 是 自己 在 欣赏 的 话 ， 
会 有 一 种 没什么 意义 的 感 腕 。 可 是 
жаан, 99—89, ЙН 
+f Жарт ; 但 如 果 能 得 
奖 的 话 ， 又 有 名 又 有 利 。 过 个 比赛 
算是 软体 世界 对 发 展 游戏 吉方 面 提 
供 了 一 个 多 好 的 管道 。 





Ri 其 实 他 若 鲁 经 习 过 过 家 公 
司 所 发 行 ， 由 国人 撰写 的 游戏 的 证 
， 他 就 应 及 知道 通 是 一 个 管道 ， 只 
是 他 会 司 疑 作品 拿 过 去 ， 对 方 会 不 
会 要 ， 会 不 会 被 对 方 嘲笑 。 比 赛 的 
话 ， 大 家 都 可 以 来 。 

Shy : 我 想 提出 “ 疾 金 十 万 块 
J 过 一 点 。 很 多 设计 商业 程式 的 ， 
58-98, LAME: Га, 
HERR RARA > К 
投入 过 一 行 

#& : 两 位 ( 指 其 和 游 ) 是 窟 两 
用 程式 的 ， 你 们 认 篇 芝 十 万 块 的 奖 
金 会 不 会 构成 约 大 的 诱因 ? 

# : 我 个 人 不 否认 。 

Shy : ЖЕТЕР RIE 
很 大 。 

R : 已 经 出 社会 的 人 呢 ? 

Shy : 就 算是 赚 外 快 吧 。 


HIR RERA о 
Е > MIRR 
的 是 舒 窟 程式 需 生 的 话 ， 出 去 接 


case， 十 万 块 黄 的 是 一 个 小 数目 ， 
MERMER TETERE 
度 大 的 工夫 ， 就 可 以 拿 得 比 过 报酬 
还 高 ， 只 不 过 貌 过 完全 是 一 种 复 趣 








































所 在 。 从 参加 比赛 的 年 皮层 看 来 
是 比较 低 一 点 ， 当 然 学 生 嘛 ， 上 比较 
有 时 间 。 如 果 现在 已 经 有 工作 ， 贱 
然 他 可 能 有 很 高 的 技术 ， 也 不 一 定 
有 时间 来 做 。 就 像 我 们 四 个 人 好 了 
， 各 有 各 的 工作 ， 写 过 个 游戏 就 要 
抽空 来 写 ， 所 以 我 们 需要 四 个 人 在 
过 段 期 间 来 做 出 来 ， 其 他 需 什 么 只 
要 一 两 个 人 就 可 以 了 ， 我 们 可 
动用 的 时 间 跟 他 们 不 一 榜 。 过 也 是 
一 个 问题 。 

ЕЙ 
=? 

№: 当初 我 那 部 份 是 以 C 来 写 
» МН Assembly (ЖЕ) 
Wo ДЕЕ ЕЕ: Assembly 
， 由 它 去 call C > ФИН 
生 一 些 问题 ， 尤 其 是 用 Turbo C 
的 话 会 产生 一 些 bug， 和 后 来 就 把 我 
那个 driver 改 成 Assemly， 也 就 绝 
成 全 部 都 用 Assembly 。 

R : 在 帘 的 过 程 中 是 不 是 顺便 
得 到 一 些 技术 ? 

Shy : 区 方面 的 技术 得 到 很 多 
? 蔷 如 音乐 部 份 、 匡 稿 技术 等 。 当 
初 做 出 来 的 时 候 是 6 片 360K 磁 片 
! 不 知道 怎 麻 走 。 和 后 来 和 乐 一 鸣 研 
究 ， 死 压 活 压 把 它 压 成 3 Нг о Ж] 
绝对 没有 想到 能 压 成 3 片 。 

R: 当初 黑白 和 彩色 是 分 开 来 
的 图 形 档 ， 加 上 把 彩色 炉 黑 白 的 程 
式 ， 才 可 以 减 小 不 少 的 data ° 

Shy : BEREH BERA 
用 得 很 多 ， 如 果 有 人 想 拿 压 纺 程式 
去 压 它 ， 我 相信 怎么 压 都 是 3 片 ， 
不 可 能 再 压 下 去 了 。 所 以 说 ， 做 旭 
个 游戏 站 的 是 得 到 很 多 技术 о 

К: 也 就 是 说 如 果 特 地 需 了 过 
些 技术 ， 可 能 比较 没有 衙 劲 ， 今 天 
因 般 你 有 个 主题 ， 顺 带 把 过 些 技术 
实现 了 。 


















乐 : ТОНН ° HIREA 
到 过 些 交 题 ， 然 后 过 些 困 净 的 解决 
就 是 我 们 互相 研 计 一下。 当初 我 就 
提出 一 两 个 构想 给 Shy， 艾 如 过 一 
片 ， 要 玩 的 时 候 要 先 解压 知 ， 但 是 
因 霹 玩 的 人 ， 不 喜 获 要 玩 的 时 候 还 
要 解 天 来 放 到 hard disk 81 › № 
得 不 太 好 ， 所 以 我 们 就 直接 压 在 壬 
面 ， 直 接 用 程式 来 control ° FH 
的 话 ， 我 们 无 法 直接 以 现成 的 压 夭 
程式 来 做 ， 我 们 必须 研 寻 一 下 别人 
程式 是 怎么 写 的 ， 然 后 我 们 自己 窟 
一 套 专门 来 做 甘 禄 的。 所 以 褒 我 们 
过 里 压 适 技 术 用 得 很 多 ， 不 包括 图 
形 ， 另 外 还 有 责 料 档 ， 就 是 双重 压 
篇 ， 然 后 再 加 上 刚才 我 骂 的 彩色 村 
黑白 ， 可 以 说 有 三 重 的 技术 存在 。 
使 用 了 过 三 重 技术 把 6 片 弄 成 3 片 
， FHT Ф о 

Ж: (HERR) 2384 
商业 程式 的 ， 现 在 来 窟 GAME > 
多 了 那些 乐趣 ? 

游 : 商业 程式 都 是 一 些 资料 在 
转 来 转 去 ， 汞 没有 多 大 的 搂 化 ; № 
戏 的 杰 化 就 比较 大 ， 而 且 比 较 普 及 
， 知道 的 人 上 比较 多 ， 做 出 来 比较 有 
成 就 感 。 

# : 窟 商用 程式 大 概 也 有 四 、 
五 年 的 时 间 ， 我 一 直 锡 得 写 钠 用 程 
式 有 个 规划， 就 是 客户 要 求 什么 ， 
你 就 窟 什么 ， 你 会 感觉 事实 上 就 是 
一 直 在 天 上 面 的 ， 没有 一 些 自己 的 
ЗЕЕ GAME 就 不 一 样 ， 
你 想 怎样 去 发 展 ， 自 己 可 以 去 篇 个 
剧本 ， 去 设 定 角色 ， 你 会 感觉 自己 
在 control 一 个 东西 ， 和 富商 用 程 
式 的 感觉 完全 不 一 樟 。 

Ж: 那 是 说 你 是 主人 唾 ? 

其 : 对 ， 可 以 过 样 蘑 。 

Shy : RARA CHER A 
的 是 过 样子 。 写 商业 程式 ， 了 不 起 





сае REE 
ШШЕ: ВСЯ GAME MAN 
不 出 去 ， 自 己 玩 玩 也 爽 。 写 GAM- 
E 的 时 候 不 会 感到 枯燥 ， 而 窟 商用 
ERRE ARER o f GA 
ME 的 时 候 ， 每 新 出 一 个 副 程式 ， 
看 到 它 的 效果 就 会 很 高 归 。 

И : 事实 上 ， 丙 用 程式 窟 入 的 
站， 会 觉得 没有 什么 技术 可 如， 它 
的 一 些 数值 或 者 运算 方式 不 能 再 釉 
> НЕЖИН о ARER T E 
户 要 求 一 个 小 数 点 ， 你 就 可 以 跑 了 
НЕВЫ > ИНЫЕ НИЯ о fr 
ЕИ EARTE БЫ 
[29 од 

Ж: 可 是 窟 游戏 也 常常 需 了 小 
地 方 在 改 。 

BÈ : 不 过 ， 改 的 话 ， 那 种 成 就 
感 又 不 一 样 ， 因 有 需 你 会 觉得 它 事实 
上 是 改 得 更 完美 ; 而 商用 程式 ， 你 
会 觉得 修改 它 ， 只 是 需 了 符合 一 种 
需要 性 而 已 ， 因 需 需要 , 而 去 改 
过 个 东西 

R : 各 位 是 利用 工作 之 儿 的 时 
间 窟 和 游戏， 另外 有 一 份 稳定 的 工作 


AME › #8 GAME ， 今 天 他 全 
心 投入 过 个 行业 会 不 会 谣 死 ? 
Shy : 过 当然 看 公司 的 待遇 和 制 
度 啦 。 我 想 过 当然 是 起 步 一 一 我 是 
指 设计 师 和 公司 有 配合 的 关 傈 ， 道 
在 台湾 时 的 是 刚 起 步 ， 国 外 当然 是 
好 久 了 “。 以 前 Apple 时 代 ， 台 湾 有 
人 自己 设计 中 文 的 游戏 ， 一 出 来 后 
可 以 襄 盗版 灌 天 飞 ， 那 时 候 很 多 人 
HACH GAME 失去 信心 。 因 和 需 
我 写 一 个 游戏 出 来 ， 销 售 管道 不 好 
， 大 家 都 是 随便 拷 来 拷 去 ， 所 以 说 
那 时 候 利润 站 不 高 。 现 在 过 种 情况 
上 比较 有 改善 ， 等 於 说 市 场 秩序 比较 














% 


qom 


















步 ， 如 果 软 体 世 界 对 过 个 制度 有 一 
个 很 好 的 规 另 的 话 ， 相 信 以 和 后 可 以 
有 很 多 人 来 投入 过 个 行业 。 

№: 现在 磁 片 保 如 的 技术 是 越 
来 越 好 了 ， 可 以 说 对 作者 比较 有 保 
障 。 

E: 最 早 以 前 我 玩 PC 游戏 也 
是 用 拷 的 ， 可 是 现在 游戏 的 价格 已 
ETET › SB sta B u Bs kus 
K + 6 A 3098308 рК 
EAEL ° ARTET 8098 
可 以 买 到 一 份 有 包装 、 有 襄 明 书 的 
， 甚 至 磁 片 上 那个 brand (商标 ) 
MAGRAN BERERIN 
自己 至 少 有 一 种 保存 价值 在 。 慢 慢 
地 我 开始 觉得 比较 不 会 买 了 一 大 堆 
по brand (HEER) KIR > HF 
THER KERERE- 
> ВОК › HET ER 

R: 另外 就 是 说 ， 要 建立 我 们 
对 於 程式 作者 权利 的 保障 ， 咕 算是 
一 种 共识 啦 。 如 果 褒 我 们 能 建立 喧 
种 共识 ， 不 要 去 买 一 些 什么 盗版 的 
?或 是 跟 人 家 随便 拷 过 来 的 的 菠 ， 
对 程式 写作 就 能 钩 有 更 进一步 正面 
的 影响 。 

Shy : НЕНИЯ о EWA 
ERE LEUSE SREE SH, 
， 最 主要 是 因 需 环境 的 天保 ， 大 家 
都 不 敢 出 来 。 如 果 以 后 制度 办 好 的 
话 ， 将 来 台湾 的 GAME 拿 到 外 国 
THE ERER о 

R : НХ, ДЮ 
盗 持 得 很 右 重 ， 会 不 会 影响 你 们 租 
种 走 下 去 的 信心 和 勇气 ? 

Shy : 不 会 不 会 。 就 算是 被 人 
家 拷 得 很 典 重 ， 如 果 襄 党 你 出 版 的 
BRAT › KRIIS > T 
DAR AREA MR 
арача 





НЕЕ, Жее 
Жо ЕНЕ > HU 
НОЕ ВОЈНА › БОЕ 
我 拿 一 大 堆 钱 就 好 了 “。 如 果 有 过 种 
保障 的 医 ， 很 多 人 会 不 考虑 台湾 演 
MR ERRA” ERAT 
不 怎么 好 ， 而 作者 一 定 有 过 些 钱 可 
以 拿 的 话 ， 我 还 是 顾 意 去 做 о 

К: 魔术 彩 球 没有 个 个 中 文字 
РКАН, Шав 
№? 

Shy : 事实 上 刚 开 始 设计 时 有 
想 过 中 文字 ， 我 们 甚至 想到 如 果 遇 
的 拿 到 第 一 名 ， 又 拿 到 国外 去 走 的 
情况 ， 所 以 那 时 候 就 想 ， 中 文字 不 
要 弄 太 多 。 

R: 我 那 时 候 根本 就 建议 不 要 
弄 中 文字 。 

Shy : 那 是 需 了 以 后 改版 方便 
等 等 。 

ААА Ера 
ре ата ерсе «| 
别 。 

£ : 过 度 脱 ， 当 初 就 想 走 国际 
化 了 ? (大 家 都 笑 了 ) 

ЕЗ сся рсе ое ЗЫ 
游戏 就 会 好 ? 

Shy : 事实 上 ， 那 时 候 有 计 论 
到 莹 幕 的 事 。 那 时 想 ， 大 概 会 有 很 
多 人 去 参加 比赛 ， 我 们 要 怎样 赢 人 
家 ? 那 只 好 从 孝 面 跟 音 效 上 。 所 以 
我 们 选择 最 好 的 画面 : 256 色 ， 音 
效 : 魔 奇 音效 卡 ( Ad Lib ) ， 就 
是 以 声 光 效果 去 压倒 其 他 作品 。 当 
初 的 构想 是 过 样 

R : 如 果 举 办 第 二 届时 ， 你 希 
望 吉 个 活动 作 怎样 的 改进 ? 

ЗА: 最 简单 的 一 点 是 应 尽 把 期 
限 延 长 一 点 ， 差 不 多 个 年 之 前 发 做 
КЕИ — Е EEA 
完成 ， 差 不 多 站 年 左右 。 





АКВ, — же 
Ж (Е fk RPG 中 的 创世纪 
就 有 其 不 可 磨 减 的 地 位 。 有 没有 想 
过 各 位 的 游戏 有 一 天 会 在 台湾 的 G- 
AME 史上 ， 在 它 那个 时 代 留 下 一 
个 重要 地 位 ? 

ЖЗИ, 
RAN. EER- EREM 
地 位 ， 但 问题 是 我 们 的 东西 腕 苑 不 
ТЕЖИНИ MIRER 
++ 886 REFN 
。 一 般 人 可 能 陪 ， 出 来 的 东西 有 得 
种 东西 存在 ， 你 没有 办 法 逃 腕 ， 像 
比赛 的 前 三 名 效 乎 都 是 过 种 类 型 。 
有 价值 是 有 价值 ， 但 如 果 说 有 没有 
TERI 8 8669859088 ° 

游 RENEA 5 
ЕВЕ ЗЕНА) © АУЛА 
一 些 游戏 ， 像 幻想 空间 系列 、 宇 宙 
传奇 系列 ， 他 们 已 经 人 股 寻 到 有 一 个 
风格 ， 忠 全 世界 的 人 都 知道 。 一 个 
MER EERE о 

№: 像 我 们 过 个 GAME 不 是 
有 美女 图 吗 ? 如 果 以 后 我 还 要 再 寅 
些 什 么 游戏 的 媳 ， 希 望 最 好 不 要 加 
рч, EER o 

# : 也 就 是 陪 游 戏 吸 引 人 应 该 
是 游戏 本 身 ， 而 不 是 那些 过 场 的 美 
女 。 

# : 对 。 当 初 可 能 是 受 了 日 本 
方面 的 影响 ° 

й: 四 川 省 。 (大 家 区 了 都 笑 
出 声 来 ) 

# : 我 当初 买 四 川 省 好 像 沉 得 
有 部 份 原因 也 是 坑 了 那个 。 

乐 : 过 是 一 点 原因 啦 。 不 过 ， 
БН» САМЕ 史上 有 什么 影响 ， 我 
贤 得 就 我 刚才 提 过 过 两 点 来 看 ， 就 
FERMERE › ВЕНЕ 
融 两 个 因素 ， 我 们 可 能 还 是 有 些 夏 
ЖЕЛЕ 0 








ERS (不 管 是 经 销 店 或 
是 资讯 展 ) 看 到 人 家 在 买 ， 你 们 会 
有 什么 样 反应 ? 

Shy : 第 一 个 是 心 壬 很 高 要 > 
然后 会 忆 上 去 注意 人 家 看 到 过 个 和 游 
WREE MERE- TE 
ЖЕН › ЧЕКЕ 
HIRE › PE fr (RMEB0J ° ВИНЕ 
家 对 过 个 和 游戏 的 感觉 ， 演 是 一 定 的 

# ; 感觉 上 好 像 在 据 地 所 一 样 
， 要 是 有 人 里 一 件 ， 自 己 就 会 有 一 
MER о 

№: 如 果 是 我 的 话 ， 我 会 去 特 
别 注意 买 的 人 ， 年 齿 层 是 怎样 。 至 
р С 
PEER ， 也 是 构成 我 们 以 后 要 
О > TEAR EEE 
坏 ， 对 我 们 来 中 ， 都 是 一 种 好 的 回 
Ж 

游 : 我 们 时 竟 只 有 四 个 人 ， 而 
且 大 家 都 是 游戏 的 作者 ， 对 过 个 游 
WARE ` ETI ARRIK > 
我 们 也 很 想 知道 ， 过 个 游戏 如 果 拿 
去 给 别人 玩 ， 别 人 的 感觉 是 怎 麻 榜 

R: 也 就 是 襄 怕 自己 觉得 好 玩 
ЗЕ о 

E: 事实 上 我 们 当初 在 测试 时 
， 也 是 觉得 有 点 困 肉 ， 可 是 后 来 到 
高 雄 签 移 时 ， 况 然 发 现 有 人 已 经 玩 
到 第 八 关 ! 那 时 心 祷 深 的 是 不 知道 
著 浊 什么 话 好 ， 我 想 简直 是 不 可 能 
的 事 ， 因 需 自 己 是 作者 都 玩 不 到 那 
个 程度 ， 亮 然 还 有 人 玩 成 那个 样子 

№: 所 以 我 们 和 后 来 做 了 改良 
J’ МЕНЕЕ о 

R Рю ЛЯ 
”对 你 们 来 悦 ， 都 是 自己 在 测试 是 
不 是 ? 

# : 有 些 朋 友 到 我 们 那 过 去 的 


ЕНЕ > 就 叫 他 们 玩 玩 看 。 不 晓得 是 
AEA EI › Неа 
Еу, RECHE 
? 可 是 到 了 高 雄 ， 竟 然 有 人 跟 我 们 
WR 5 ШЕЛ › НЕ 
堆 得 满 满 的 ， 需 什么 消 不 掉 " 

游 : 自己 玩 过 一 段 时 间 以 后 ， 
发 现 一 点 钼 值得 安 昧 的 ， 就 是 它 好 
像 有 一 个 规则 人 性， 过 种 绝 验 是 可 以 
累积 的 ， 有 类 似 俄罗斯 方块 的 效果 
° 可 以 从 游戏 当中 去 做 训练 ， 增 加 
自己 的 功力 。 刚 开始 觉得 满 困 杂 的 
> 而 且 掉 下 来 的 颜色 很 多 ， 看 得 眼 
ЗЕНА = 

乐 : 后 来 发 现 有 规则 存在 。 

R: ии, виа 
就 会 变换 ， 就 像 俄罗斯 方块 的 转向 

# : 只 然 悦 有 点 类 似 俄罗斯 方 
块 ， 可 是 方式 不 太一 样 。 

R: 另外 一 种 表现 方法 。 

Ж: 对 ， 造 成 一 种 效果 。 

Ж: 比较 特别 是 俄罗斯 方块 是 
一 体 的 ， 似 起 来 很 容易 有 链 除 ， 但 
魔术 彩 球 的 球 是 分 欢 的 ， 琶 空 的 球 
会 落地 ， 进 就 和 俄罗斯 方块 不 一 样 
， 也 造成 一 些 炙 化。 

РЕД ста г 
ХТ — Жо ЛЖ 
ВИНЕ РАЗВЕ ТЯ EAS 
它 从 上 面 掉 下 来 。 

Shy : 当初 甚至 还 想 从 下 面 往 
12256 

с: › НЫ 
们 KK 了 一 顿 。 我 是 陪 ， 谈 ， 上 面 有 


个 磁铁 ， 底 下 一 个 人 往 上 和 层 ， 不 就 
被 吸 上 去 了 吗 ? 

ЕЗ 事实 上 ， 像 俄罗斯 方块 的 
和 游 戏 很 多 啦 ， 例 如 立体 俄罗斯 ， 而 
俄罗斯 二 代 、 三 代 都 一 直 保留 过 年 
特色 。 其 实 射击 游戏 也 都 很 像 ， 有 
些 基本 的 特色 是 一 定 会 一 样 的 ， 相 
似 的 东西 多 了 之 后 ， 自 然而 然 就 产 
生 某 种 类 型 的 游戏 。 悉 怕 以 后 会 产 
E REINER EEA о 

РАНИТ T E 
MEE › ЛЯНЕ 
俄罗斯 方块 ， 从 上 面 掉 下 来 的 ， 对 
不 对 ? КЕНЕНИ, О 
俄罗斯 方块 的 影响 黎 深 速 的 。 

Shy : ЖЕНЕ f E 
很 像 ， 如 果 你 去 玩 的 话 ， 规 则 完全 
不 一 样 。 希 望 各 车 者 注意 一 下 。 

K : 重要 的 不 在 於 你 和 人 家 相 
像 ; 例 如 RPG 不 出 2D ` 3D >` 
25D 三 种 模式 。 重 要 的 是 要 有 自己 
的 特色 ， 芙 正 精 锯 所 在 是 跟 人 家 不 
一 样 的 地 方 。 魔 术 彩 球道 游戏 就 是 
有 这个 特点 ， 你 可 以 腊 它 像 雅 像 趴 
， 但 它 还 是 有 它 自己 的 一 套 。 

Shy : 伤 脑筋 的 是 没有 办法 出 
=> 

№: БН? 

Shy : 二 代 要 怎么 做 ? 

乐 : 有 啊 ! 如 果 …… 

四 个 人 立刻 很 起 劲 地 开始 讨论 
二 代 的 可 能 做 法 。 

魔术 彩 球 二 代 会 诈 生 咀 ? 访 我 
们 拭目以待 。 
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KRATA 





а 集 人 : 初 隅 兄 

整 理 : 陈 道 

6AME 林 高 手 : BATA ` NRZ ` TRILON ` MINI 
A > CA ` WEI 

я 名 : ЛЕН ` ЕР 


ПОЛ AIS 

BIE ENER о 

我 认为 过 个 游戏 ， 跟 它 的 游戏 
内 容 很 契合 。 过 个 游戏 设计 的 很 好 
' 把 人 生 实 面 需要 做 的 事 和 需要 到 
地 方 都 考虑 进去 。 

EMAR MEHRERE 
在 营造 自己 的 人 生 一 样 。 如 果 一 开 
始 就 一 直 工 作 ， 而 没有 想到 要 充实 
自己 的 学 历 ， 就 会 发 现 你 只 能 从 事 
薪水 低 ' 较 低 阶 的 工作 。 在 过 个 入 
WEH’ ТЕ ` ЖА ` АЕ 
СЕНЯ ` ZDR FR 
很 容易 就 得 到 那 种 成 就 感 。 


(星期 二 ) 


评分 太太 太太 


另外 我 觉得 近 游 戏 有 一 个 邻 我 
很 喜欢 的 特色 ， 就 是 读书 非常 容易 
' 你 只 要 交 钱 去 诗 册 С ENROLL) 
' 就 可 以 一 直 一 直 哈 ， 不 像 现实 人 
E 必须 花 很 多 时 间 去 准备 考试 …… 
等 等 。 在 过 游戏 里 面 ， 广 书 是 一 件 
非常 快 业 的 事情 ， 只 要 按 个 锯 ， 从 
9、8、7T、……1 ` 0， 过 样 一 
个 学 历 就 到 手 了 ， 如 此 就 可 以 找到 
更 高 薪水 的 工作 ， 偶 得 很 有 快感 " 

它 和 里 面 有 一 些 设计 都 铂 有 趣 的 
， 像 是 身上 如 果 带 的 钱 太 多 的 话 ， 
就 会 遇 到 强盗 ， 像 我 才 玩 了 一 个 多 











初 阳 兄 人 


B: 80 年 1 月 22 日 , хозяин 


Т AIERZA ERANA 
ЗЕЯ Bn BE SE Dt ° HERMAN 
Аан лаа 
ЗНА За: ОАЕ Л 
НУЮ KRENN 
的 人 生 会 是 怎样 的 情形 呢 ? 我 们 现 
TEREA RENGA H/E RIR © 


( A ERIH) 
小 时 就 遇 到 了 3 次 强盗 ， 真 的 是 很 
有 趣 ! 跟 现 实 人 生 上 比 起 来 ， 它 是 用 
一 种 比较 谱 谐 的 方式 来 做 成 过 样 一 
个 类 型 的 游戏 ， 在 玩 的 时 候 泌 趣 横 
生 。 

过 个 游戏 很 送 合 年 轻 人 来 玩 ， 
ESHA KIERRE ARE 
也 是 一 个 很 能 被 接受 的 游戏 。 过 个 
游 戏 有 一 个 很 大 的 遗憾 ， 就 是 没有 
НЕ ССА, ВНЖ, 我 
很 欣赏 过 个 游戏 。 





我 给 过 个 游戏 四 颗 星 的 评价 。 
AERD EMR ЕВО ЕВ 
评分 人 ~TRILLION 
我 答 过 个 游戏 四 颗 星 的 评价 。 
ЛЕЕВ 

B > Pla Оа Л 
E 不 过 过 个 三 人 生 」 是 美国 式 的 
生活 方式 。 它 让 你 体会 到 党 个 社会 
冷酷 的 一 面 ， 为 五 斗 米 而 折腰 ， 不 
能 再 像 学 生 时 代 满 嘴 的 「 理 想 」。 
ЗЕЕ ДОРЕ ДЫ 
例如 没有 学 历 找 不 到 高 薪 的 工作 ， 
不 工作 的 话 便 付 不 起 房租 ， в 
吃 ， 而 且 假如 你 不 付 房 租 的 话 ， 就 
会 从 你 的 薪水 当中 扣 掉 ; 另外 就 算 
你 的 条 件 金 ， 但 运 个 职业 没有 空缺 


89/7 
ЗЛЕ ЈЕ SIE B 
的 人 生 ， 过 也 是 见仁见智 的 看 法 ， 
评分 人 /CA 
我 给 道 个 游戏 四 颗 星 的 评价 。 
人 生 厦 场 它 所 描 富 的 站 不 是 一 
个 很 槛 杂 的 人 生 ， 因 为 它 只 是 一 个 
WR ， 不 可 能 顾 氏 到 太 多 的 生活 面 
' 若 以 一 个 基本 的 人 生 架 构 而 言 ， 
我 性 得 它 设 计 得 还 满 成 功 的 ， 每 一 
个 人 有 每 一 个 人 的 生活 目标 ' 你 可 
以 设 定 自己 想 要 的 目标 › 经 由 过 个 
ЛЕВИН о 


在 这 个 游戏 里 面 从 事 一 项 工作 
› 所 必须 注意 到 的 是 一 个 整体 性 的 
东西 ， 而 不 是 单纯 的 著 重 在 事业 上 
， 而 忽略 了 自己 的 身体 ， 忘 记 了 娱 
沁 ,或 者 是 只 著 重 在 学 业 上 “， ПЕ 


评分 人 人 WEI 








评分 太太 太太 


' 风 评 履 不 错 的 ， 与 我 们 小 时 候 玩 
ХЕШОНИ НЕХ 


评分 太太 太太 


， 你 一 样 找 不 到 工作 。 

这 个 迁 戏 告诉 你 必须 解决 现实 
生活 中 的 一 些 问题 ， 如 食 、 衣 、 住 
之 和 后， 才能 谈 到 你 的 一 些 理想 ， 如 
你 要 高 学 肘 、 做 各 式 各 样 的 休 阅 活 
动 。 

中 然 游戏 分 别 追 求 财富 、 快 业 
“学 历 、 事 业 四 个 目标 ' (8580308 
目标 互相 影响 ， 就 跟 现 实 人 生 一 样 

' 如 果 你 把 快乐 定 得 很 高 ， 而 把 财 
富 和 事业 铀 的 很 低 的 话 ， 你 会 发 现 
Ня, 因为 钱 是 一 个 很 重要 的 因 
素 。 
如 果 站 在 趣味 上 来 玉 ， 是 趣味 性 十 
足 ， 但 若 考 虐 到 由 这样 一 个 邀 戏 来 
反映 真实 人 生 的 话 ， 还 是 有 很 多 地 





了 金钱 的 重要 。 

在 玩 过 个 游戏 时 ， 它 会 访 人 感 
觉 到 一 个 成 功 的 人 生 ， 是 在 事业 、 
快 业 、 工 作 及 学 县 上 兹 重 的 ， 而 不 
是 只 著 重 某 一 方面 。 或 许 有 些 人 的 
人 生计 画 会 因为 玩 了 过 个 游戏 之 后 
， 有 一 点 小 小 的 改 炎 ， 我 不 敢 百 分 
之 百 的 确定 ， 但 它 至 少 给 了 我 远 样 
HIRR о 

对 於 未 出 社会 的 学 生 而 言 ， 人 
生 剧 场 一 玩 之 下 ， 或 许 会 惊 他 体验 
到 真正 的 人 生 大 概 是 怎样 一 回 事 ， 
北 不 只 是 读书 而 已 ， 你 必须 很 努力 
的 工作 才能 保持 温饱。 在 人 生出 场 


(Л #9) 


Ар р гаа 
› 可 以 随便 走 到 自己 想到 的 地 方 。 


(ЛА #28) 

到 个 游戏 老少 此 宜 ， 但 是 ， 它 
格局 较 小 ， 不 庆 合 有 雄心 壮志 : 
对 学 生 而 过 可 能 比较 适合 。 呈 然 说 
它 是 一 个 模 振 人 生 的 游戏 ， 但 事实 
кене BEMER RE 
ХЕТ ЛИТЕ › MAE 
游戏 会 得 不 到 成 就 感 ， 因 为 它 太 在 
ВЕ Г, НЕТ ЖЕ 」 没 办 法 在 
А ! 例如 你 要 炒股 票 ， 会 
38118 383838 ° 

希望 会 有 中 国 社 会 版 出 来 ， 玩 
起 来 才 比 较 有 亲切 感 








方太 过 乐观 ， 若 人 生 是 像 过 样子 的 
话 ， 相信 有 很 多 问题 都 会 迎刃而解 


评分 太太 太太 (ЛЯ) 


ЗЫ E ATE 
， 身 上 只 有 一 些 现金 的 小 伙 子 ， 完 
全 没有 父母 的 支 助 。 

你 必须 独立 设计 自己 的 生活 ， 
自己 去 找 工 作 ， ИВИС EI 
作 之 饼 去 求学 ， 来 达成 真正 的 目标 
。 对 於 未 出 社会 的 学 生 而 言 ， 可 以 
对 真实 人 生 有 一 个 基本 了 和 解 。 

人 生 厦 场 大 致 上 来 说 兹 不 是 一 
个 很 竣 的 游戏 ， 只 要 了 解 基本 的 社 
会 是 什么 样子 ， 大 概 都 玩 的 起 来 ， 
所 以 可 以 说 也 是 一 个 老少 咸 宜 的 游 
№. 








我 祖 充 一 点 ， REAREA 
一 点 年 纪 的 人 来 玩 的话 ， 通 常会 比 
较 注重 事业 、 HERPE ， 因 为 财 
富 跟 学 爵 在 和 游戏 中 实在 是 太 容 易 多 


得 了 ， 而 忽略 了 怎样 去 求 快乐 * 
另外 过 个 和 游 戏 会 有 一 些 时 事 在 

发 展 ， 如 物价 上 滤 或 下 跌 ， НН 

经 济 念 谎 。 像 刚才 所 提 到 的 ， 汪 是 





一 个 美国 式 生活 的 游戏 ， 而 美国 人 
非常 注重 渡 假 ， 所 以 每 一 个 笨 拜 都 
有 不 同 的 渡 假 方式 ， 而 那 篇 渡 假 的 
文章 如 果 你 肯 仔 细 去 看 ， 会 发 更 非 
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常 有 趣 ， 踊 然 单 字 很 多 ， 希 望 玩 家 


们 能 看 一 下 ， 不 要 把 它 略 过 。 





初 阳 兄 一 

我 想 在 此 补充 各 人 的 看 法 № 

战 中 所 设 定 的 人 生 四 大 目标 其 实 都 
是 有 互动 的 影响 ， ТЕН ВНЕ 
中 也 传 速 了 某 些 识 
比如 说 ， 有 钱 的 话 ， 可 以 油 续 


评分 人 一 CA 
过 个 游戏 的 四 个 目标 是 由 玩 者 
自己 定 的 ， 可 以 决定 是 瞳 的 镑 多 或 
是 得 到 的 快乐 多 ， 但 过 四 个 目标 是 
互相 关联 的 ， 钱 跟 你 的 学 业 和 职业 
有 很 大 的 关连 ， 像 你 的 教育 程度 太 
低 时 ， 你 的 职业 只 能 升 角 到 某 一 种 
水 准 ， 薪 水 就 不 多 在 过 种 情况 之 
F ° 所 能 得 到 的 快乐 就 只 有 回 家 休 
息 。 
汪 个 游戏 中 四 个 目标 的 关联 性 


Bt 


BARRE CREEN 



















它 的 画面 精 获 ， 过 是 没 话 褒 的 
› 看 过 的 人 都 知道 。 现 在 我 想 从 上 比 
ИЯ, HARER 
В Г ЛЕА › ВЛЕ) 演讲 
的 是 剧场 部 分 ， 以 我 们 现代 的 口语 
来 济 ， 人 生 就 像 是 一 声 游 戏 一 一 一 
场 电脑 游戏 ， 事 实 上 邀 虐 也 像 是 一 
段 人 生 。 

过 里 面 我 们 可 以 从 片头 看 到 ， 
人 生 剧 场 近 大 ,软体 追求 的 主旨 ， 有 
很 多 位 先生 痊 苦 的 在 那 边 养家 活 口 
ВК НЕЈТ 


ЛЛ Б ла 
В 
ванае. ва 


它 有 一 个 缺点 ， 就 是 在 换 画 面 时 ° 
队 动 的 很 属 害 ， 刚 开始 玩 不 觉得 怎 
样 ， 但 玩 久 和 后 眼睛 很 容易 疲劳 ， 以 
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求学 ， 有 了 更 高 的 学 历 后 ， 可 以 找 
EFL EESHA 获得 更 
多 的 快乐 ， 但 是 要 获得 更 多 的 快乐 
" 可 能 也 会 耗费 更 多 的 金钱 ， 因此 
人 生 就 一 直 在 过 四 大 目标 中 循环 ， 
为 了 健 快 玉成 自己 所 设 定 的 人 生 目 
宗 ， 於 是 就 在 过 个 循环 中 浮 沈 。 
ЗА ИЕН ТБН 


发 深 的 ， 有些 人 认为 快乐 跟 其 他 的 
目标 没有 影响 + 但 快乐 很 可 能 影响 
你 的 健康 ， 如 果 你 每 一 天 都 吃 得 铂 
烟 的 ， 搞 不 好 那 一 天 就 生病 了 。 
ЗЕБСЕЧЕДИВИИНИЯ › #8 
有 闪 个 设 定 是 比较 美国 化 的 ， 就 是 
你 在 找 工作 及 租房 子 的 时 候 。 像 是 
薪水 ， 如 果 你 现在 的 时 薪 是 8 块 钱 
' 这 到 物价 上 涨 时 ， 老 天 兹 不 会 自 
动 给 你 加 薪 ， 你 只 有 再 去 职业 介绍 


评分 人 太太 太太 


程 当 中 的 一 些 现象 ， 那 我 们 反 过 来 
探讨 过 个 和 游戏 的 初 设 目标 
划 个 游戏 亡 有 四 个 初 设 值 目标 
* 依 其 四 项 分 类 来 设 的 话 ， 是 不 是 
分 并 的 ? 但 事实 上 如 是 有 互相 关联 
МИДИ, WRTH 
МОВ. ALE MANE 
力 去 负担 比较 好 的 生活 享受 。 
剖 才 有 提 到 西方 式 的 享乐 主义 
" 在 快乐 方面 应 该 是 包括 休 半 以 及 
享受 ' 像 你 要 住 比较 好 的 房子 ， 有 
上 比较 好 的 享受 环境 E B- 
… 等 ATERRAT ЕЕ ° © 
算是 休 六 的 一 如 分， 过 十 个 都 已 经 








美式 快乐 ， 也 许 你 会 发 现 所 诊 的 快 
乐 葛 然 只 是 吃喝 玩乐 及 休息 睡觉 就 
能 达到 。 但 是 更 深层 的 重 义 在 论 洲 
RERET I KIER 」 的 重要 性 
' 而 不 是 单 炖 的 享 业主 义 或 孜孜 纵 
营 财 富 的 拜金 主义 所 可 巡 成 的 快 沁 
当然 每 个 人 对 快乐 的 定义 是 各 不 
相同 的 。 








所 找 同样 的 工作 ， 老 关 才 会 给 你 加 
薪 。 

而 租房 子 时 ， 假 如 现在 的 房租 
是 300 块 ， 如 肖 到 物价 上 涨 或 下 降 
， 而 房租 也 跟著 起 落 ， 但 你 所 要 付 
的 租金 还 是 300 块 钱 。 以 上 过 两 点 
我 觉得 猎奇 怪 的 ， 可 能 也 是 社会 人 
情 不 同 的 原因 吧 | 


(ЛЕ #9) 
ЗЕЛ НАВИ | 过 些 事情 对 
快乐 会 有 影响 ， 但 做 法 务 有 所 不 同 
' 好 比 说 是 富 人 与 寡人 的 快乐 哲学 

以 过 种 类 型 的 游戏 来 讲 ， 若 只 
是 单纯 的 以 人 来 对 抗 的 话 ， 那 它 就 
З ЛЕНА о № 
常 运 类 的 游戏 ， 都 合 有 所 谓 的 电脑 
对 手 ， 如 果 过 个 电脑 对 手 的 人 工 智 
慧 强 的 话 ， 它 除了 对 玩 者 有 激励 的 
作用 外 ， 另 外 还 有 一 种 作用 ， 也 就 
是 你 可 以 请 它 作 个 示范 ， 参考 它 的 
玩法 ， 当 作 以 后 和 别人 或 是 Jones 
对 抗 时 的 参考 。 


(ARIZ) 








BEREH > 就 只 好 把 头 畏 到 
9918, 等 换 完 书 面 时 再 转 回 来 我 
偶 得 过 是 它 在 尽 面 处 理 方面 的 一 大 
缺点 ， 甚 是 可 惜 。 

ЕВ › NERES > 


每 个 场景 都 有 不 同 的 背景 昔 乐 ' 而 
Азин, ЛЕЕНЕ 
НЕЕ, ЈЕНИ Y Abt 
RHE o RRES 
好 ， 但 是 没有 背景 音乐 ， 我 们 倒 不 


BE ra E ig 
> 很 可 能 将 过 个 游戏 的 耐 玩 
度 提 异 了 不 少 。 

送 个 游戏 在 工作 上 安排 得 算 猴 
齐全 的 ， 对 於 那些 安 份 守 已 ， 不 想 
ET URR | 的 险 的 人 已 经 算 很 
足 钓 了 。 但 是 对 於 那些 敢 冒 投资 事 
业 风 险 的 人 来 诗 ， 务 连 个 这 都 没 摸 


manr 


3838 ARMENE ? 如 果 





我 输 过 个 游戏 三 颗 中 星 的 屠 价 


相信 大 部 分 的 国人 在 小 时 候 都 
AEE k tt ЗЕ ОЕ , ja Bl 
住 盏 杖 跟 我 们 现在 讨论 的 新 陆军 棋 
' 名 称 一 样 ' 但 其 规则 及 玩 起 来 的 
感觉 ， 却 只 有 少 邵 分 雷同 ， 相 同 的 
地 方 就 是 大 官 可 以 吃 小 官 ， 然 后 小 
官 再 吃 小 兵 。 

我 们 现在 先 从 游戏 规则 来 看 ， 
它 的 官 障 分 等 跟 我 们 一 般 国内 熟悉 
的 陵 军棋 多 了 一 雨 种 ， 而 原先 的 陆 
EARME › 一 是 地 雷 ， 一 是 
炸弹 ， 它 们 都 有 和 与 散人 同 遍 於 春 的 
特性 ， 炸 强 可 以 移动 ， 而 地 雷 不 能 
。 新 陆军 棋 过 个 游戏 里 面 只 有 一 种 


IAMINI 


我 答 近 个 游戏 三 颗 人 站 星 的 评价 


ARMI E E E 
ЕВ ВЕН 


ЖЕНИ ERA 
性 的 专业 ， 如 股票 、 黄 金 …… 等 等 
* 但 是 种 完全 没有 发 挥 到 ， 非常 之 
可 惜 。 

像 对 於 一 些 只 求 三 餐 温 鲍 ， 生 
活 上 稍微 过 得 去 就 可 以 的 人 来 革 ， 
这 项 投资 事业 可 设 是 可 有 可 无 ， 兹 
不 会 减少 他 的 乐趣 ， 但 是 ， 对 於 那 


没有 ， 那 我 们 就 跳 到 下 一 个 游戏 一 一 


ЖЕ ， 而 且 它 也 不 能 移动 。 

只 要 对 手册 稍微 翻阅 一 下 的 话 
， 相信 大 家 都 会 了 解 得 铂 多 。 所 以 
援 下 来 就 介绍 一 些 比较 不 一 样 的 地 
方 。 就 以 你 的 阵营 ， 也 就 是 各 官兵 
的 侯 阵 方式 而 言 ， 如 果 你 觉得 一 个 
一 个 所 很 辛苦 的 话 ， 运 个 游戏 提供 
你 太 种 预 股 的 阵列 ， 还 准许 你 作 少 
部 分 的 更 换 。 

Ч › 在 9 哲学 上 是 一 门 
很 深奥 很 重税 的 一 门 学 问 ， 但 是 在 
ЕЕЕ 2 раа (0:29:01 Е, 
理论 部 分 解释 起 来 很 多 ， 所 以 在 此 
就 不 多 作 介 绍 。 

ЕН, FREAR 
出 现 一 段 时 间 ， 很 可 惜 只 有 在 战 腾 


评分 ЖЖЖЖ 


较 估 优势， 可 以 有 很 多 不 同 的 变化 
* 而 纸 上 棋 类 游戏 就 只 能 很 死 的 条 
循 单 一 的 规则 ， 不 能 作 很 多 的 杰 化 








些 想 在 过 个 圈子 「 打 拼 | 的 人 来 讲 
' 印 是 无 从 发 挥 ， 假 设 作 者 有 把 投 
次 事业 的 架构 写 的 非常 完全 的 话 ， 
那 等 於是 蔡 过 个 和 游 区 增加 了 另 一 种 
玩法 ， 可 以 满足 那些 想 追 求 刺激 的 
玩家 ， 所 以 关於 过 点 ， ВОВЕ 
可 惜 的 。 





新 陵 军棋 ° 


评分 ААА — ЕЕ 


ВНЖ, ИИ Г 
‚НИЕ RIER ДИНО 
ЕЕ ВЕ 
的 话 ， 不 管 是 赢 是 输 ， 都 会 增加 玩 
ЖЕНИ ° PAKE 
你 的 结果 是 好 是 十 ， 你 都 能 享受 一 
些 其 他 的 效果 。 

另外 还 有 一 个 比较 特殊 的 设 定 
， 过 点 设 定 跟 西 洋 杖 有 点 类 似 ， 就 
是 你 在 特殊 规则 设 定 方面 ,如果 有 
加 上 某 项 规定 的 话 ， 就 可 以 派出 自 
己 的 棋子 去 禹 方 最 底 煌 救出 我 方 被 
爷 的 棋子 。 如 果 说 你 有 魔 奇 音效 卡 
的 话 ， 可 以 姥 到 一 些 特别 得 效 ， 特 
别 是 不 小 心 误 踪 地 雷 的 时 候 ， 效果 
非常 不 错 。 


(新 陆军 棋 ) 

新 际 审 模 有 一 点 很 特别 ， 就 是 
о: тке 
БЕЯ, Е я 
вт таана 


73 








样 ， 例 如 第 一 盘 就 是 基本 的 规则 › 
而 第 二 胡 就 加 进 一 些 其 他 的 规则 ， 


我 输 过 个 游戏 三 颗 牛 星 的 苹 价 


我 金 得 玩 它 最 好 的 理由 就 是 通 
常 我 们 玩 信 军棋 时 ， 需 要 三 个 人 ， 
其 中 一 个 是 裁判 ， 如 果 你 只 有 一 个 
人 “觉得 玖 无 聊 的 ， 又 有 一 点 时 间 


ВЕРЯ УВЫ ВЕ E 


"不知 如 何 打发 ЗЕНОН 
吉 就 发 不 错 的 ， 只 要 打开 和 电脑， 就 
有 人 跟 你 对 战 ， 裁 刊 也 有 了 ， 就 可 
以 过 样 跟 它 下 。 

当 你 是 一 个 人 时 ， 拷 不 到 件 但 
又 想 玩 一 玩 电脑 闭 戏 ， 那 过 一 个 电 

































































Ели 









会 新 * 版 “陆军 棋 要 你 目 瞳 口 呆 会 Л НЕ 


感谢 各 位 高 手提 供 玩 GAME 
的 心得 供 玩 者 人 参考， 今天 的 会 谈 就 






ж зра 


MEE > BEET bp рар 
#— F ма иже, вены 
腾 的 一 种 功效 。 另 外 补充 一 点 ' Е 
在 VGA 的 羽 面 下 非常 漂亮 。 


到 此 车 束 ， 各 位 辛苦 了 。 别 忘 了 我 
РЯ ИЯ | 各 位 慢 走 。 





É 
ЕТЕ ЖЕ | 















BRRR) 


К = KiE ¿£ 
ЗБ +. 


家 住 高 雄 市 (县 ) 


”文笔 通顺 ， 详 英文 ， 对 
ARER IRR - З 55 ` RIRA RURE (REIR 
RAR АЕ) 


ЕВ (PMLI -~ EA 58 
А ` REE ` AZF ` AREE) 寄 到 高 雄 
Лт #3528 — 34515 8632 АЕ Е FRERE A 








a 
AZRE (男女 不 拘 ， - 
TAR - 
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O : 利用 书 末 划 抄 单 到 李 局 办 理 邮 政 划 所 。 

ORMER (AW) 360 元 ， 一 年 (十 二 期 ) 720 元 。 

昌 哺 在 划 接 单 上 诗 明 “新 困 户 , R WTE > ЕТЕ 
Baul E. ° 





二 、 订 户 收 书 事项 

ORJA HALER › MERASAI ARRAN) 来 
ВАНЯ > 3810136 EAEN < 

ОЯУ ТЕ А 2087 (АВ) 来 画 通 
Я > ЖА о 


一 全 省 销售 排行 


〇 必须 付 回 地 30 元 及 灯 修 费 (每 张 磁 片 1 元) ° 
@@ 费 用 务必 以 邮票 代 蔡 现金 。 


三 、 邮 网 过 期 软体 世界 杂 读 
ОЛЧЕ ЕНЕВ > 

四 务必 以 邮票 代替 现金 ， 第 5 期 到 第 19 期 每 本 50 元 (8 
ER) ， 第 20 期 起 每 本 70 元 (AE) ° 
(第 一 到 四 期 、 第 七 期 已 无 存 书 ) 


09 >` НАД ДЕНЕЛЕ BE 


Z` DAAR 

名 以 信件 方式 寄 到 : 高 雄 市 邮政 28 之 34 号 信箱 ° 
@ 情 在 信封 上 圭 
@ 必 须 附 上 足 略 邮票， 否则 恕 不 受理 。 
@@ 菏 勿 寅 在 意见 弱 查 表 上 ， 以 允 错 过 或 延误 不 理 。 





EBA HAE › AFRE о 


六 、 磁 片 守 回 维修 


加 第 一 、 第 三 期 向 有 存货 ， 每 本 25 元 ( 合 回 邮 ) ° 





昌 主 自行 包装 魏 当 ， 价 若 邮 寄 捐 毁 ， 构 不 灯 修 ， 亦 不 退 


回 。 


ъ ` азыл 


Ожан › ТО НЕ ° 


в = 










































































ижа н зва | mwa | j 
名 次 

ж & 学 mw а o|r É ж bt я = 
a 之 ot m в зо | Р 
# W b me я RESA = f 8 W 2 8 | w 
пан ије я Ë W ÉE À ж хин 

ю зв в 川 省 斯 Е № 
立体 花 式 按 球 | 过 m в m K A| 
k # eme в # = и 场 | 智 
@ ü w 3 me я ж 将 жх = | 
жин жин [е я ж = ж 
# ы № |е а а m" 













ЗЕ >< ZË dB 





g ЕВЕ ， 不 过 再 好 的 东西 也 
Hawu 。 它 不 能 键盘 、 滑 鼠 共 用 ， 那 还 不 要 紧 ， 最 
要 命 是 它 的 书面 一 条 一 条 的 。 开 时 作曲 时 逮 不 要 坚 ， 长 
时 间 下 来 ， 眼 睛 可 受 不 了 ，PI16 眼睛 的 度数 已 元 四 、 五 
百度 了 。 从 小 音乐 就 不 行 的 P16， 连 玩具 小 网 琴 的 那个 
键 是 那个 音 都 不 太 晓 得 ， 更 何况 是 超级 作曲 家 的 大 键盘 
о 还 好 它 还 有 CDEFGAB ERR o 过 些 符 号 ，PIG 在 
BASIC 的 PLAY 指令 中 常常 使 用 ， 比 较 知道 。 於 是 ， 一 面 
移动 消 鼠 ， 眼 睛 盯 著 英文 字母 CDEFGAB 的 变化 ， 头 脑 里 
退 要 想 一 下 歌 本 的 数字 要 对 那个 字母 。 但 是 着 模 做 下 来 

， 完 成 一 首 歌曲 要 花 很 多 时 间 ? 所 以 P16 从 来 没有 作 允 
一 首 完 整 的 曲子 。 

自从 魔 奇 音效 卡 推出 以 来 ， 就 一 直 想 利用 BASIC 
作曲 ， 直 到 有 了 “程式 设计 师 手 册 , ， 过 个 顾 望 才 得 以 
实现 。 扶 正 说 来 ， 利 用 档案 转换 的 方式 来 作曲 ， 程 式 比 
较 好 帘 ， 於 是 开始 著 手 程式 的 设计 。 研 究 了 好 并 天 .ROL 
的 档案 格式 ， 也 选择 了 二 进位 , 的 档案 存 取 方式 。 不 
通 一 般 的 BASIC 没 有 此 功能 ， 於 是 拿 出 更 高 级 的 Quick 
BASIC， 还 可 以 编织 成 .EXE 档 ， 在 D0S 下 直接 执行 ， 相 当 
HE o ETTOR KBER WER ERFHRK 
-辅助 作曲 程式 ，。 


" 超 弛 作曲 家 -辅助 作曲 程式 ， 由 两 个 程式 所 构成 


(一 ) YOICEDAT.BAS( 或 .EXE) > 2 F 8438 





VOICEDAT 

过 是 产生 一 些 .ROL 的 基本 让 料 所 必 储 的 程式 。 使 用 
方法 如 下 : 先进 入 超 极 作曲 家 ， 按 著 忆 上 存档 (请 匆 更 
改 档 名 )。 回 到 D0S， 查 看 磁 碟 目录 是 否 有 UNTITLED.ROL 
， 长 度 局 1243 bytes。 如 果 没 有 ， 哺 再 来 一 次 。 最 后 将 
此 档 与 YOICEDAT 放 在 同一 目录 中 ， 执 行 本 程式 ， 便 可 产 
生 ROL.DAT 及 V0~V10 共 12 个 档 ， 供 程式 (二 ) 使 用 。 本 程 
式 只 须 执 行 一 次 ， 除 非 上 述 12 个 档 之 一 有 损 壤 。 


(=) COMPOSE.BAS( 或 ,EXE) ， 以 下 简称 

COMPOSE 

BASEAN” MARR IRR о RERA 
(— EEH 12484 COPOSE REE — RH ° — 5) 
MR ETATER о ATEA SERIE RIS ЛЧ 
项 资料 。 

第 一 项 : И, 的 档案 名 称 

第 二 项 : 转换 成 .ROL 所 使 用 的 档案 名 称 

第 三 项 : 每 一 拍 中 的 副 拍 个 数 

第 四 项 : 每 一 小 节 的 拍子 个 数 

特别 说 明 第 三 项 要 如 何 输入 : 如 果 输 入 的 副 拍 个 数 
骨 4， 即 玫 示 四 分 音符 有 4 个 副 拍 、 八 分 音符 有 二 个 副 拍 
、 十 六 分 音符 有 一 个 副 拍 。 而 COMPOSE 可 不 理 至 三 十 二 
分 音符 。 换 句 话说 ， 如 果 你 使 用 到 三 十 二 分 音符 ， 输 入 
的 副 拍 个 数 要 般 8 的 倍数 才 可 以 。 

建议 使 用 者 将 VOICEDAT 及 COMPOSE 程式 放 在 一 张 磁 
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А а T ati REER 
ROLA ° 


举 个 实际 的 例子 : 磁 碟 机 4A 中 有 VOICEDAT 及 COMPOSE 
两 程式 ; 磁 碟 机 B 中 有 “简谱 档 ，， 假 设 坊 TEST .TXT 
步 马 1 .执行 中 的 YO0ICEDAT( 磁 碟 防 富 要 拿 掉 ) 
步 又 2. 执行 A 中 的 COMPOSE 
紧 接 著 输 入 第 一 项 贾 料 ==>B:TEST.TXT 
输入 第 二 项 商 料 ==>B:TEST.ROL 
第 三 项 及 第 四 项 资料 均 筷 ==>4 
初次 使 用 : 请 从 步 又 1 .开始 
再 次 使 用 : MERR. Bha > ARROL. DATE VO~ 
VIOE 2AA › ВЕН ВКТ. pa r Ба АЗЕ ЦЬ 
后， 查看 B 磁 碟 ， 便 可 发 现 TEST.R0L 的 存在 。 
由 上 面 的 例子 可 以 知道 ， 只 要 你 的 简谱 机 :及 产 
生 的 .ROL 不 与 COMPOSE 放 在 同一 目录 中 ， 便 要 输入 完整 
的 路 径 。 


ДТВ ГНИИ. 的 方法 。 
HN MRA ARAUEN 5 BRAR 
看 清楚 。 

(1) 行 与 行 之 间 可 有 空 行 的 存在 " 

(2) 所 有 的 代号 一 律 使 用 中 形 字 

(3) 若 代 屿 需 英 文字 母 ， 吾 务必 使 用 大 帘 的 字母 。 

(4) 凡 是 A 告 表示 一 格 空白 ， 否 则 资料 应 紧 连 著 。 

(5) 代 号 [V] ` [END] > [,] 、[ 7 必须 从 每 行 的 第 一 
MERE? 

(6) ИЕН, KREMA O~ 10 > НОЕ 1 
—11° 

(7) 除了 第 一 行 有 十 个 中 形 的 逗号 外 ， 不 得 再 使 用 
任何 中 型 的 逗号 。 

(8) 请 将 以 下 的 使 用 屋 明 确实 弄 清楚 ， 再 开始 作曲 








各 种 代号 的 意义 及 用 法 
1.[,] : 任何 一 个 "简谱 档 ) 的 第 一 行 ， 一 定 要 有 十 个 
[,] ° 再 看 你 使 用 那 比 个 声 道 ， 对 照 下 表 将 代号 写 入 
相关 位 置 。 






PEA z z N Ф 一 

2.[;] : 功能 如 BASIC 的 REM， 所 以 你 可 以 帘 些 注解 或 是 
歌 悦 等 文字 。 

3.[V] : 在 任 一 行 窜 Y， 告 匆 程式 下 一 行 可 能 有 乐曲 的 
资料 。 可 在 Y 后 加 上 任何 的 字 ， 不 会 影响 程式 的 执行 

4.[END] : 每 使 用 一 个 Y 就 要 帘 一 个 END， 告 诉 程式 骇 声 
道 已 无 乐曲 的 南 料 。 EAN END 的 那 一 行 ， 只 能 有 
END 三 个 字 。 





接 下 来 筷 乐 曲 资料 所 使 用 的 代号 
1. ВЕ: 从 使 用 到 更 改 前 ， 千 需 此 代号 所 代表 的 窟 
义 。 此 类 的 代号 有 [L]、[/]、[//]、[M/]、[D]、 
[<] 及 [C]。 
2. 暂 时 性 : 只 影响 其 前 (后 ) 紧 接 的 音符 代 屿 。 此 类 的 
REAL] > [.] < [+] > [-] ® 
(1) 01234567 : 音符 代号 > ванни — E ° 
(2)[:] : 小 节 粮 。 
(3)[A ] : 有 没有 都 无 所 性 。 陷 明 的 你 ERAN 
如 何 应 用 。 
(4)[L] : 四 分 音符 
[/] : 八 分 音符 
[//] : 十 六 分 音符 
ШЛ 二 分 音符 
以 上 四 种 代号 ， 均 始 用 於 音符 代号 之 前 。 
特别 注意 : ЖЕН MRENA HRES 
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[L] ° 
使 用 方法 : AKER | 53213454 | 
Я] ТЫ. 5: 15/312/1//3454: 
(5)[C] : 将 音阶 回复 到 中 央 C 那 一 租 八 度 音 上 ， 使 
用 的 机 会 益 不 多 
(6)[>] : 升 高 一 个 八 度 音阶 
[<] : 降低 一 个 八 度 音阶 
程式 在 每 一 个 声 道 开始 ， 均 设 定 在 中 央 C 那 一 组 
ЛЕНЕ, 即 超级 作曲 家 的 键盘 上 有 个 黑 点 的 
Жо 
使 用 方法 : 如 歌 本 需 | 67156 | 
Я ТЕШ а F$: 167>1</56: 
(7)[#] : 升 记号 ， 须 坚 接 在 音符 之 前 。 还 有 ，3 及 7 
本 身 就 是 个 音 不 能 再 升 * 
使 用 方法 : 如 歌 本 坊 | 3'2435 | 
Я] "ИМ. FCL382/43L5: 
(8)[.] : 附 点 ， 须 紧 接 在 音符 之 后 。 有 还 有 ， 一 个 音 
符 最 多 使 用 一 个 附 点 。 
使 用 方法 : ИЖ | 22.34 | 
U ТИИ F3: L2#2./3L4; 
; 升 高 一 个 八 度 音阶 
-] : 降低 一 个 八 度 音阶 
使 用 时 其 后 紧 接 升 记号 或 音符 
使 用 方法 : 如 歌 本 需 | 7156 | 
RJ ВК а F3: L7+#156; 
(10)[M] : WARR о ДИЕВ > ЕНН ET 
ГЕ > A a A De zre P aal 
`[#] [RER 
[ ! ] : FRR” КИЕВ АНТ 
符 相 同 才能 使 用 连结 纱 。 如 果 用 在 小 节 和 与 小 节 
间 ， 则 须 将 过 些小 节 窟 在 同一 行 * 
使 用 方法 1 : 如 歌 本 需 | 32245 | 
Я] ТК Fi L3M2/214L5: 
或 132. /415; 
使 用 方法 2 : 如 歌 本 需 | 3212 | 2--0 | 
Я] "ИИ, Fš L321M2; 22210: 
特别 注意 : 踊 然 说 [站 和 后 可 接 [L]、[/]、[//]、 
[///]、 [3] 及 [《]， 但 是 我 建议 大 家 如 果 要 使 用 
上 述 代 号 在 [M] 之 后 ， 不 如 在 [M] 之 前 就 使 用 。 
只 要 你 使 用 到 [M]， 一 定 要 检查 是 否 有 [! HS 
精 束 ， 和 否则 后果 自 行 负责 。 
现在 就 以 流行 歌曲 “和 哭 砂 ，， 做 包 编 写 【简谱 档 ， 
的 秀 例 。 屁 与 歌 本 对 照 ， 你 会 发 现 编 写 “ 简 庄 机 是 很 


+£ 


(9) 














Я ° RA СЕВЕ KR 
纸 笔 ， 很 快 就 能 完成 一 首 歌 的 主旋律 

看 过 如 何 篇 窟 简谱 档 4， 之后， 也 许 你 会 觉得 很 奇 
Er АНТЕН REFE HAAREN 
ROLA ? 在 此 Pig Chang 向 大 家 褒 声 对 不 起 ， 请 您 进入 
超级 作曲 家 再 输入 好 吗 ! "超级 作曲 家 -辅助 作曲 程式 
1 呈 然 设计 的 不 金 完善 ， 不 过 基本 的 功能 已 具备 ， 希 望 
能 带 给 大 家 一 些 便利 之 不。 如 果 您 有 更 好 的 方法 ， 希 望 
您 留 信 在 “软体 世界 BBS 站 ，， 答 我 PigChang。 最 后 引 
用 "软体 世界 BBS 站 , RRA 00—685 : 朋友 
， 再见 ， 再 见 ， 税 你 永 束 快乐 ! 


ПО REM 天 有 和 | 
20 КЕМ === 超级 作曲 家 一 策 助 作曲 程式 за 
30 REN == VOICEDAT :BAS 

PIG Chang 


40 REM == 作者 : 
45 REM zz# 使 用 一 十 : BASIC š 
50 REM гая ЗАРИ: Quick BASIC 4.545 === 
аг 








60 REM 。 使 用 本 程式 的 目的 °° 
70 REM 本 程式 是 用 来 产生 一 些 ,ROL 榴 所 必 懈 的 实 料 ， 以 供 COWPOSE. BAS 
80 REM (或 .EXE) 使 有 





FE 昌 家 Е EFENI (ИХ 
ПО RE 内 入 音符 ) 。 完 成 存档 动作 后 回 到 D О S + EARE — И 
120 REM: » #Z239UNTITLED. ROL > 2291243 bytes o HIRET › BF 
130 REM 重 新 再 来 一 次 。 

140 REM 注 意 : 蕉 特 UNTITLED.R0L 策 本 程式 放 在 同一 目录 中 

150 REM == Она ЧТ — 
160 КЕМЯЗЄЦУТІТІЕЮ. КОЗУ › ЕА ВИ › BRAT 
170 КЕМЕРИНЕ» FAET Е 

180 REM 
190 ВЕМ field #1 
200 КЕМ field #3 : 在 .ROL 档 中 没有 使 用 

210 КЕМ field #4: 每 拍 有 禾 自 ticks › —8:34 

220 REM field 25 : 4н › — 094 

230 REM field =6,7 : 功能 不 胖 

240 REM field #8 : 在 .ROL 榨 中 没有 使 用 

250 КЕМ field #9 : 旋律 或 打击 模式 ( 0 KERI FTIR) 
260 REM field #10 : 在 .ROL 机 中 没有 使 用 

270 REM field #11,12 : 超 极 作曲 家 会 依 您 所 作 的 曲子 ， ЗА ВАЙ 
280 КЕМ field #13 : АЕ, — 031205 









290 REV 注意 : ЕО (АНАНАС 
300 REM ЖЕН) ° RGO RERE ERER 
310 REN "аяа - 


320 REM field #14 : ЗИ 

330 REM field #15,16 : 每 更 改 一 次 速度， 过 两 部 份 的 资料 就 会 再 增加 
340 REM 

350 КЕМ Efield 引 一 16 一 共 209 bytes， 本 程式 行 驴 910~1010 

360 REM 就 是 将 过 209 bytes 从 UNTITLED.ROL 中 独立 出 来 ， 产 生 一 
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$ 
$ 





390 REM field #17 : 散 饭 道 音符 资料 的 开始 位 置 
400 REM field #18 : Еско НИКИ Ч- 1 
410 REM field #19 : ЕВИ › РИИ 12 107396 


420 REM 数值 越 大 ， 音 就 越 高 * 
430 REM 0 ==) 需 休止 符 的 代号 
440 REM 60 == С 


450 REM field #20 : 音符 的 时 间 

460 REM ЕЖ: field #9,20 在 UNTITLED.ROL 中 不 会 出 现 。 因 
470 REM 需 此 构 没 有 任何 音符 ， 自 然 过 两 部 份 也 不 存在 * 
480 REM field #21 : REBUT ÉTERI ANL 

490 REM field #22 : ЗМОГ ез е 

500 REM field #23 : 音色 更 改 的 位 医 

510 REM field #24 : 音色 的 名 称 

520 REM field #25 : 同 field #11 

530 REM field #26 : 在 .ROL 档 中 没有 使 用 

540 REM 注意 : 只 要 县 声 道 增加 了 一 种 党 色 › field #23~26 也 会 
550 REM HRM 

560 REM field #27 : EETRI DEALE 

570 КЕМ field #28 : ЕЗИ МСАК КС 

580 REM field #29 ; FEIEN LEE 

590 REM field #30 : 音量 的 大 小 

600 REM 注意 : БНАУ PRATAR › Неа #29~30 
610 REM п о 

620 REM field #31 : ЕН РНЕ НЕДА. 

630 КЕМ field #32 : ези неу 

640 КЕМ field #33: етт 

650 REM field #34 : FEASA 

660 REM 注意 : АЗОВ HRR > field #33~34 
670 REM 会 再 给 加 。 

680 REM 

690 REMDLEfield #17 一 34 是 每 个 锅 道 都 有 的 资料 。 在 UNTITLED.ROL 
700 REM 共 有 94 bytes， 而 本 程式 行 驱 1140~1360 

ТПО REM 如 是 将 fie1d #17~34 独 立 出 来 ， 天生 YO~Y10 共 11 个 术 案 

720 REWËŁCOMPOSE. BAS( 或 .EXE) 使 用 





780 ON ERROR GOTO 1390 

790 ОРЕХ "1", #1, "UNTITLED.ROL" 
800 CL0SE #1 

| a 





\TITLED. ROL” 







830 REM +° 
840 REM 
850 ON ERROR GOTO 0 

860 ON ERROR GOTO 880 

870 KILL "ROL.DAT": GOTO 890 

880 RESUME 890 

890 ON ERROR GOTO 0 

900 ON ERROR GOTO 1390 

910 REM == 

920 REM 1TLED.ROL 档 的 前 209 Буген 
930 REM = 
940 DS = "" 

950 ОРЕХ "B", #2, "ROL.DAT” 

960 FOR | = 1 TO 209 


ЯЗ-ЕВАВЕРУЛЕРУЯТКО.ОАТНУЯ 












中 
n 
& 





970 GET #1, 1, DS 
980 PUT #2, 1, DS 

990 NEXT 1 

1000 CLOSE #2 

1010 PRINT "ROL. DATASI" 
1020 REM seeseessees 
1030 REM eee HRTERERAMEATAVO~VI ON eee 
1050 ON ERROR GOTO 0 

1060 FOR 1 = 0 T0 10 

1070 ON ERROR GOTO 1100 

1080 NAMES = “V” + MIDS(STRS(I), 2) 

1090 KILL NAYES: GOTO 1110 

1100 RESUME 1110 

1110 ON ERROR GOTO 0 

1120 NEXT 1 

1130 ON ERROR GOTO 1390 











1180 S = 209 

1190 FOR I = 0 70 10 

1200 NAMES = "V" + MIDS(STRS(1), 2) 
1210 OPEN "B", #3, NAMES 





1220 D$ = "` 

1230 FOR J = S + 1705 + 94 

1240 GET #1, J, DS 

1250 PUT #3, , № 

1260 NEXT J 

1270 CLOSE #3 

1280 PRINT "25"; 11; "MARIMAR › " 

1285 PRINT " MKATI”; NAMES 

1290 S = S + 94 

1300 NEXT 1 

1310 CLOSE 

1320 PRINT 

1330 PRINT "AATTEITA SENE о ЗЕЕ Ar › " 
"PETATE R AEE БАНИ" 

“如 果 有 任何 沸 题 ， 睛 留 借 在 “软体 世界 BBS 站 . 焙 ” 
“我 Pig Chang › 我 会 碟 力 解决 您 的 问题 





1370 END 

1380 REN ++ 

1390 REM ++ 程式 执行 出 现 错 况 的 服务 ++++ 

1400 REN ененнен 

1410 IF ERR = 53 THEN 1420 ELSE 1430 

1420 PRINT "ВНИННОАТ ТЕ. КО Аа ВЕТА — EAk": END 
1430 IF ERR = 61 THEN 1440 ELSE 1450 

1440 PRINT "REAREN › БАНАН": END 

1450 IF ERR = 70 THEN 1460 ELSE 1470 

1460 PRINT “ 磁 片 有 防 写 ， 不 能 存 和 资料": END 

1470 PRINT "ВЕЕТ ЗНАЧ" 

1480 PRINT "SUSHREE"; ERR 

1490 PRINT "RESH Quick Basic FRAR ES" 
1500 PRINT "AIRES > 请 留 信 在 “软体 世界 BBS 站 ki" 
1510 PRINT “我 Pig Chang ， ЗОВИ" 

1520 END 





79 





年 2 月 19 日 ， 0788 — 
1945 改 而 GATO 9 — #5 
《SEALION ) ， 刚 在 塞 班 岛 《 
Saipan ) EAER: НЫ — 
8936 ЕБ о АБЕТКА 
"ВЖЕ ИЭ ИЖ 
AE BERA › 对 我 
ЗАЯВАК КВА › 
实在 是 了 无 趣味 。 

ЗЕЛЕНИ Е" Д7 — 
ВЕРЕС АЕ о ВЕТ, 
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“SF Commander М С Ham- 
er 775058 87 Е 35 hh BJ BE ЕВ 
=N о 


但 有 一 次 过 到 大 目标 一 一 般 
УЕ ВНЕ > Я BB ЕВЕ 
HEEREN ВО BB W €: 
跑 了 而 耿耿 於 怀 。 有 时 也 会 想到 那 
些 被 我 干掉 的 日 本 官兵 ' 他 们 也 是 
於 自己 的 
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( Shikoku ) 东部 
Tiple ne ане PERENS (№1) °. 





_ 2778. Е T kiri s БЫ ° 








+ 一 路 上 平安 无 事 ，3 ii 
打 了 许久 ， 许 多 活动 已 不 再 热 络 ， 
也 许 日 本 带 国 将 要 崩溃 了 吧 | 
ЗА ' 航 至 琉球 群岛 东北 方 
' 遇 到 一 个 小 型 目标 ， 原 来 是 艘 小 
货 输 ( Small Freighter ) 和 一 般 
РСЖ о Ш ， РЕ FEE 


E РЕ, A 


sn 


一 
BE ее 


м 
DA RERNE ERA — 








peene и. 
AESSR ° PT) mim ue EE 
азоо BHE 








也 完好 如 初 ，i 
向 有 21 枚 ， 还 可 以 
WR: 
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Е 九州 
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mate T 午 四 时 ， 


台北 Okuma Island 


Ае а 到 一 个 大 型 目标 ( 图 2 ) RER 


有 大 型 目标 ! 可 能 是 一 堆 逃 回来 的 





TANE ! 
о ,SAIPAN 
ETET 
o 
о 
`v %€-GUAM 
关岛 
Mark 18-2 REE b 在 广岛 南方 ， 又 发 更 了 < 个 小 目标 





BEMER > REEN 


j ,一般 小 货 输 和 一 般 DD БЕ4Е 。 
ш 8 ; Phi Mark 14 型 ，。 ` 









WBS ,加 MR e À ЛЬ 
е Mask 18-1 АЕ, 
А ное 
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ZE ERREKETA 
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с нат 
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и дома 
大 概 之 相间 位 置 


水 深 369 只 ,能 见 度 佳 
bility is superb )。 好 吧 ! 
BTR > HERPEN е 

ИН ВЮ ЭТ ( ST radar) 
НЕ" ЕКЕ IE 61008) 
方向 来 (图 3 ) ， 朝 280 度 左右 前 









о 39А 
Е BBH 
ЖИЕ о 
所 知 ， H ü А 
BBH й — ЖМИ ( Yamatu ) 和 
武藏 号 ( Musashi) + RIIIE H 
1944 年 10 月 24 日 被 击 沈 ， 那 床 过 一 
! 不 得 了 ! 过 下 精神 一 
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船 炎 了 方向 ， 住 






真 的 轩 
果 是 真 的 转向 ， 依 照 柄 委 
IRENY о ТЕВЕ 

























2237780002786 › З 
收 起 ， 盼 能 演 少 一 点 被 发 现 的 机 会 
* 接近 又 5000 码 左右 时 › — СВОЯ 
( Shell ) ЗЕ £F ° 
BAT етеін 
SAF > $B {È BBH · 
340048 › жайн 


E (E4) ° 
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驶 至 上 方 ， 放 了 一 堆 深 水 炸弹 ( 
Depth Charges ) ° BJEKE 
障 天 旋 地 转 ， 损 填报 告 显示 ， 损坏 


25% ° 





ЖОЕ ЕЛЕНА БРЕ › 
不 散 。 朝 向 


方向 相同 ( 即 0 度 )。% 动 力 ， 深 

20018 › 0 动力， 静止 ， 水 深 220 趴 
。 此 时 放声 分 人 爽快 的 爆炸 声 传 来 
‚БОЛ, 五 枚 急 雷 全 部 击 中 
BBH ( 图 5)，BBH 似乎 已 经 动 不 























' 也 顺便 带 来 
























#5 
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° ОЕ MA 
的 “不通 人 和 不 知 必 我 改 各 了 位 。 ssmuamurunaanmar, MATAA MESTNA 
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ЗЕ RTR ВЕ ( 图 
7) о 

一 会 多， 又 一 个 好 机 会 。 我 速 
一 枚 在 前 ， 一 枚 













人 An 


Nakit 











EHRT ° iai = 
ELEI 180807 H. 
0 度 Е u, ARE 
FE АСЕ \ 
1 ° алво SS 





相同 ， 效 将 劲 力 倒转 ， 改 为 朝 北向 
ЗВ, ИОВ БЕ ЕНЕВ, 
准备 利用 我 的 狂想 CATERER ) 
' 将 两 艘 一 起 解决 (图 8) = BBH Æ EDH MEENT R KUAS о RENKA A 
MERREN MATIE HEARR BRTHAIR y ХЕ, НОЕ 
SE o 84869. ЗЕЕ Ho СУЕТЕ WAREN галаи. BRE 
中 心 位 置 已 经 过 了 。 Те "Ma 是 而 沈 
角 都 将 在 我 的 180 度 方向 成 一 直 和 W RZ] ° Ив BIB WE SD bii 
с mE Migo "A TEPARA адал, 
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ЕВЕ —BBH ет itik внат CE- SER вона ТОЕЮН 


аа ЕЕЕ e ое ПЕР ВВН Е Е 917918. ЗЕ 
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ЕЕ Ее но E 
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ам стро ) SSE ° ARET BEI : 14 ИЕР 


ЗЕЗЕЙ ГОА RREN E— 





























EHRE MER › МНЕ ЕВРЕЯХ › 55 
РА ORDNET E 一 阵子 ， 不 论 是 在 PC、 
大 型 电玩 或 是 任天堂 的 卡带 上 都 拥有 色 多 玩家 ， 妊 多 人 


对 它 的 喜爱 至 今 不 渝 。 此 番 我 们 便 以 它 作 例子 ， 需 各 位 
履 者 介 客 动作 类 游戏 的 拱 作 运程 ;在 剖析 的 步 颈 中 ， 以 
我 们 辅 以 图 霄 来 儿 助 政 者 们 了 解 ， 程 式 也 雯 量 窟 得 简单 
明 虑 ， 希 望 能 配 大 家 在 玩 GAME 玩 得 不 亦 沁 平 之 余 ， 也 可 
以 发 掘 出 窟 GAME 的 乐趣 " 

一 个 好 的 动作 游戏 ， 除 了 一 般 游 戏 所 应 著 重 的 声 光 
效果 之 外 ， 煞 计 的 重点 应 在 於 游 戏 的 主角 (FTS 
例 ， 即 打出 板 ) 、 所 用 的 武器 ( 球 ) 、 以 及 受 攻击 的 目 
标 物 (ВВ) 上 ， 而 如 何 使 得 游 虐 主角 能 运动 置 活 ， 所 
用 的 武器 风化 繁多 ， 受 攻击 的 目标 物 ETE NE 
程式 设计 的 精 储 所 在 。 在 打 瑚 块 过 个 和 游戏 中 ， 像 打击 板 
的 移动 方式 、 关 卡 的 变化 、 武 器 的 种 类 (如 可 使 打击 板 
具有 发 射 子弹 的 功能 ， 模 振 射 击 类 游戏 ) Fo а 
的 重点 所 在 ， 但 是 我 们 膛 是 先 来 看 看 主 汶 整 个 游戏 进行 
的 球 ， 它 的 运动 ， 其 他 的 部 分 则 留待 后 文中 再 加 以 介 焰 

打 砖 韧 中 的 球 ， 其 运动 被 假定 角 不 受 重力 影响 且 能 
量 永 不 损失 ， 因 此 我 们 只 须要 考虑 到 球 的 反射 运动 即 可 
， 过 种 反射 运动 方向 ， 轻 幢 纳 可 以 分 成 下 列 四 种 : (以 
简 加 表示 如 下 ， 箭 头 表 示 球 的 运动 方向 ) (RENZ 
座 标 分 析 ) 

арест Y38938 

数学 表示 式 : Меж X=01d X+1 


New Y=01d Y+1 

电脑 座 标 轴 : GER NER 
数学 表示 式 : New X=01d X+1 
New Y=01d Y-1 

电脑 座 标 轴 : ХЕХ  Y3bi 
数学 表示 式 : New X=01d X-1 
New Y=01d Y+1 

电脑 座 标 轴 : GER ЗАМ 
BERRA : New X=01d X-1 
New Y=01d Y-1 

由 以 上 的 数学 表示 式 ， 我 们 可 以 将 其 整理 表示 如 下 


New X=01d Х+х 

eix > Y09(8FS+150-1 (ERER RER ) 

New Y=01d Ү+у 

有 了 以 上 过 些 分 析 千 果 ， 我 们 便 可 以 开始 著 手 程 

式 设 计 的 进行 。 文 后 所 附 的 程式 范例 ， 是 使 用 Quick 
BASIC RER ， 过 次 我 们 先 以 较 简单 的 文字 模式 来 饥 和 名 位 
ВЕЛИ НИИ G > FIARA TR 
的 画面 处 理 ， 因 需 还 有 许多 技巧 需要 逐一 加 以 介绍 ° Е 
於 篇 幅 ， 在 往 合 柳 期 中 我 们 再 慢 慢 加 进程 式 衷 。 此 外 ， 
过 个 程式 中 有 许多 地 方 的 安排 ， 乃 是 需 了 日 后 程式 的 发 
展 预 留 空间 ， 希望 收 者 们 能 多 加 注意 整个 程式 的 架构 
建立 正确 的 Game 程 式 设计 理念 ， 可 以 少 走 许多 插 枉 路 > 
部 且 方 便 日 后 程式 的 维修 ， 壹 是 笔者 在 付出 许多 惨痛 的 
代价 和 后， 所 能 贡献 答 各 位 的 一 点 小 小 的 、 宝 贵 经 验 ， 故 


Aaa. ................. ... A 
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ЖЕВСАМЕ Zl 





НА ЖЕНИЯ ` 7—0 të К, > 
MEHRA апей БОКА › НИЕ 7 ЕА, > ВН 
谢 大 家 ， 谢 谢 ! ( 对不起， 我 就 是 那个 魔 点 的 作者 啦 ! 
ИЕН Е рр ‚МТ, К 
KIME › ИВО ТЕ) 

文 后 所 附 的 过 个 程式 相当 简单 ， 只 有 短 短 的 一 小 段 

， 其 中 其 没有 用 到 什么 特殊 技巧 ， 但 是 Run 出 来 的 结果 
会 下 你 很 有 成 就 感 ， 因 般 她 已 经 可 以 玩 了 。 对 於 一 个 
Game 的 程式 ， 也 许 有 些 访 者 在 看 过 了 以 后 ， 会 秩 冉 角 什 
MEREEN ? 觉得 自己 还 是 无 从 下 手 ， 不 知道 要 如 何 虹 
始 。 其 实 遇 程 步 又 很 简单 ， 以 打 大 韧 志 例 ， 依 笔者 自己 
的 方法 是 : 先 想 想 ， 一 个 打 瑚 块 的 和 游戏， 游戏 中 玖 有 些 
什么 呢 ? 首先 ， 当 然 先 要 有 球 唾 ! 还 要 有 打击 板 、 障 三 
石 块 才 行 ， 因 此 在 过 个 程式 中 ， 我 们 便 有 了 一 个 定义 球 
与 打击 板 的 副 程式 ， 膛 有 一 个 画 辱 声 的 副 程 式 。 接 下 来 
再 想 ; 打 矶 韧 既 名 之 韦 打 矶 块 ， 当 然 是 要 使 球 能 打 到 矶 
块 ， 而 我 们 要 如 何 知道 球 是 否 打 中 矶 块 了 呢 ? 因此 程式 
中 便 肪 有 个 检查 球 是 否 击 中 矶 块 的 副 程 式 嘿 ! 然后 只 要 
我 们 再 使 球 会 动 ， 趾 打击 板 能 弹 ， 那 不 是 就 大 功 告 成 、 
万 事 0K 了 吗 ? 多 简单 啊 ! (中 然 很 简单 ， 不 过 我 过 是 写 
了 个 天 ， 请 大 家 不 要 误会 我 摸 鱼 ! ) TERE ` FT 
剖 板 能 动 ， 在 程式 中 我 们 应 用 了 最 简单 的 动画 原理 ， 就 
是 画 一 个 新 的 ， 芯 且 擦 掉 划 的 疲 中 ， 其 中 的 打出 板 因 坑 
是 由 玩 者 从 键盘 控制 ， 故 此 我 们 再 加 上 一 个 惊 键 副 程式 
(Read key) ， 测 试 玩 者 按 下 了 那些 键 就 可 以 了 。 

ЗВ r P. Eg rad › Tena s НЕА ЕЖЕ ВНЕ =u FS 
什么 要 这样 窟 了 ， 接 下 来 我 们 再 来 看 看 程式 要 怎么 写 、 
REIHER o f T HEARE RREA > E 
ЕЕЗ E T ARKEA › ВЕНОК 
— F ° ERRE › ЕЕ а АЕ ЕЕ 
> 过 是 在 下 自己 一 点 小 小 的 、 优 和 良 避 惯 ， 大 家 姑且 看 之 
， 姑且 用 之 ， 会 有 好 上 处 的 啦 | 





HRABRE H > PHRF ТЕЕ 
BIRTI › Н ЖЕНЫ › ВНЗ ЖАН 
Е а а 
一 种 方法 来 计算 球 与 打 板 的 新 位 置 ， 即 将 其 座 标 之 透 增 
оаа 422.4 АУЕ ИЗО ТН ER НИНЫ, 
之 间 的 对 换 。 要 注意 的 是 ， 程 式 中 蔡 的 位 置 计 算式 要 在 
新 的 位 置 计 算式 之 前 ， 否 则 便 失 去 意义 了 “。 在 计算 出 球 
与 打 板 之 新 蓝 位 置 后 ， 便 可 以 依照 动 曾 原理 在 悟 划 上 作 
出 球 与 打 剖 板 的 运动 。 程 式 中 ， 笔 者 依 罩 惯 先 将 蔷 有 的 
雪 味 探 去 后 再 印 出 新 的 ， 此 法 可 以 减少 残 影 之 产生 ， 避 
者 也 可 以 自己 将 顺序 显 倒 一下， 不 过 程式 需要 稍 加 变动 

值得 一 提 的 是 程式 中 对 移动 打击 板 的 处 理 。 饥 使 打 
板 的 移动 平滑 顺 赐 起 见 ， 我 们 号 电脑 不 断 自动 的 授 增 或 
透 沽 打 板 的 座 标 值 ， 即 只 要 技 一 下 移动 键 ， 打 板 便便 向 
左 或 向 右 移动 至 性 幕 的 最 左 、 右 两 端 考 停止， 车 者 可 以 
试 试 在 尾 键 的 副 程式 中 自己 加 上 CASE ELSE :cpad=0 进 
一 行 ， 和 结果 会 使 得 打 板 的 移动 级 介 而 呆 清 。 

还 有 在 检查 球 是 否 赚 到 障 三 的 副 程式 (Chkbk) H > 
有 关於 SCREEN 丽 数 的 使 用 ， 化 者 可 能 比较 少 看 遇 ， 其 中 
之 y、x 是 指 萤幕 上 列 和 与 行 的 位 秆 ， 而 变数 chk 的 值 则 可 
以 回应 出 指定 位 置 的 ASCII 值 。 要 测试 球 是 否 蹲 到 障 肆 

э 使 用 有 个 画 数 是 最 快 的 方法 ， 和 给 图 模式 下 有 类 似 的 指 

$, 我 们 留待 以 后 再 介绍 。 ЕРЕМИН, 
RIGHTS 的 使 用 原因 ， 李 超群 先生 已 在 前 并 期 中 介绍 过 ， 
RETAK о 

适 个 程式 有 一 个 小 小 ， 但 不 太 重要 的 缺点 ， 那 就 是 
球 永吉 以 90 度 角 反 射 ， 由 於 它 兹 不 影响 程式 的 可 玩 人 性 ， 
而 且 很 多 书 中 对 於 过 种 碰撞 反射 运动 的 问题 都 有 群 细 的 
讨论 ， 有 内 趣 的 收 者 可 以 自行 参考 修改 ， 号 打 板 具 有 
切 球 , 的 功能 。 

我 们 下 期 再 见 。 


`w... . a... ....... ль ль .. R 





ww... .................. 





DECLARE SUB Defballpad () 
DECLARE SUB Dravblock () 
DECLARE SUB Chkbk () 
DECLARE SUB Readkey () 


SCREE' 





WIDTH 40: COLOR 3, 0: CLS 
音色 显示 卡 的 芒 者 请 勿 使 用 YIDTH 40 之 功能 








x = 20: y = 25: pad = 20: totbk = 30 
cx = 1: cy = 1: cpad = 0 


CALL Defballpad 
CALL Drawblock ' 


DENU ERIT НИЕ, 
Ср AENA 之 副 程 式 





PE —— 





ox X: Oy = у 

хаха ууу 

IF x = 80 OR х = 1 THEN сх = сх 

+ ==. ЖЕТТИ 40:2 016, 40481380 














IF y = 25 Ку = 1 ТИЕ су = су: IF у = 25 THEN BEEP 
CALL Chkbk '———— 呼叫 _ 栓 查 球 是 否 奉 中 障 三 之 副 程 式 
COLOR 14 

LOCATE oy，ox: PRINT ebal - 擦 去 球 之 奉令 中 
LOCATE у, x: PRINT ballS; 印 出 球 之 新 位 有 


opad = pad 

pad = pad + cpad 

IF pad < 1 THEN pad = 1 

IF рад > 76 THEN pad = 76 

Ў —— ABUHWIDTH 40:00, 3633976 








CALL Readkey '------- 





一 一 ВИЩ Не 之 副 程 式 











COLOR 9 '-— — Mtu@R4EGOUCOLOR 2 

LOCATE 24, opad: PRINT epadS; HET M 
LOCATE 24, pad: PRINT padS; 印 出 打 板 之 新 位 内 
FOR i = 1 Т0 200: NEXT i '— REM 

IF totbk = 0 THEN EXIT DO 一 一 一 一 一 一 EHO 
LOOP 

CLS:END 


"НЕЕ 








SUB Chkbk 


—*....................................... a... a... Ñ; `... 





ИС AM E ZÉ 
SHARED x, y, cy, totbk "NPR. 
chk = SCREEN(y, x) 


IF chk O 32 THEN су = cy 一 一 一 一 ИЕ 

IF chk = 220 THEN totbk = totbk 1 

一 一 ”32 力 空 白 名 之 ASC11 值 ,chk《>32 则 表 碰 到 非 空格 之 障 栈 
一 ”220 用 所 艇 态 块 之 ASC11 秆 ,chk=220 则 表示 球 已 而 到 | 矶 块 
' 一 - ВЖЕ (Htotbk 1) 

END SUB 








EAERI TRETIE 





SUB Defballpad 

SHARED ballS, eballS, pad$, epad$ 
ballS = "0" 
eball$ = 
pads = о: 219) 
epadS = 
END SUB 














SUB Drawblock 

LOCATE 7, 10 

FOR i = 1 70 30 

PRINT CHRS(220) + " "; 
NEXT i 

END SUB 





SUB Readkey 

SHARED cpad, totbk 

rk$ = INKEYS 

SELECT CASE RIGHTS(rkS, 1) 
CASE "K": cpad = 2 '— 


按 下 左 移 键 
kl 








CASE "M": cpad 
CASE " ": cpad 按 下 空白 键 
CASE CHRS(27): totbk = 0 '— — ЗЕЕ 
"САЅЕ ELSE: cpad = 0 "ФОНИ ТОНИ НН 








END SELECT 

END SUB 

кения ——— u 
一 x,y ДИТИНИ 

"= ox, оу ЖЕНИ 

"= ск, су Жан 


"= рай СЕТЕ 
"= орай ЛБЕ 
>= cpad ТЕРБЕ ЗИ 
ааа 
"= ch ЖЕНОЕВАНЫХАЗСТИЯ 





- две - Чучт ея: 
一 ABR - TREUT EET 
”- Зрасейё- 可 使 打击 板 停止 

>- Бой - ВНЕ 








87 






5 ини 


098 3 | 
“HIJE” 
— ` FASI ° АРЕНЕ 


уез лн 

游戏 攻略 : KEERER А ( 限 贵族 版 200 号 
?珍藏 版 40 号 以 后 ) ° 

ОХ: ( 限 贵 族 版 200 号 ， 珍 藏 版 40 号 以 后 ) 
(1) PRERE (ARR) о 
(2) EREE ° 
(3) 攻略 小 秘技 " 

ОЖД : 各 上 类 军事 游戏 ( 战略、 模拟 ) 中 精彩 战 
役 的 回顾 或 检 时 。 必 须 附 图 解 驶 让 战 役 的 始末 
з НИЯ © 

OMAH: 需 各 类 游戏 初级 玩家 补 客 。 

ОЪЙЛЕ : 针对 指定 游戏 发 打 己 见 。 

名 电玩 短路 ; ШРС САМЕ 的 趣味 漫画 (PEES 





ДЕА) ° 

ОЗЕШИ GAME : 关於 RPG М (ВЕНЕВ Е 
名 ) ° 

О РС : 关於 PC САМЕ й ` ЮИ (& 
程式 发 表 ) 。 

OWAN GAME 之 路 : 欢迎 对 窟 GAME 有 内 趣 者 共 
WRP (TAR) о 


ORHI : 关於 魔 奇 音效 卡 的 探讨 〈 含 程 式 发 表 
) 


二 、 投 稿 滇 知 

@@ 务 必 十 明 质 实 姓 名 与 住址 ， 以 便 寄 发 稿费 。 

ORRERI LEAR” BUTEN > 

@ 文 章 请 用 600 字 稿 纸 横 写 ， 字 体 务 必 工整 ; 以 电脑 
报表 列 亦 可 ， 但 哟 隔行 列 印 。 

日 所 附 图 表 必 须 清晰 、 完 整 ， 以 色 笔 标记 。 手 答 老 请 
用 和 黑色 签字 第 ; 印 表 机 输出 者 ， 墨 色 要 浪 。 
Hb Blas ВЕНЕ Sk E ° 

Ов : 

(1) ВИТКУ > DERRER ° 

(2) MERAK (RER A) 
程式 版 本 。 

O 原始 程式 每 行 请 勿 超过 60 个 英文 字 长 

(4) 必须 同意 本 公司 将 程式 收录 在 游 喜 磁 片 中 








О: 
O НЕЕ АМЕА ЕЯ, 
蓝 加 框 。 
(2) 各 人 条 力求 简明 、 清 晰 。 
(3) ЕЯ (AMEER) ° 
Ожан : 
(1) 横 式 一 宽 9 公 分 ， 高 7 公分 。 
(2) 直 式 一 宽 7 公 分 ， 高 9 公分 。 
ОЕ НЕНАЧЕ Ч (WHER) ° 
@ 本 刊 对 探 用 的 稿件 有 删改 权 。 
OFRER › RRETA о 
O55502 пасе ° 
@ 稿 费 : 每 千 字 450 元 起 ， 程 式 、 图 表 另 计 ° 
寄 到 : 高 雄 市 邮政 28 之 34 呈 信箱。 













第 二 十 六 期 ( 5 月 号 ) 

截稿 日 期 : 8 0 年 3 月 2 5 日 
@@ 七 嘴 八 舌 一 游戏 大 家 喜 : 

(1) м (2) МЕЖ 


№ ө 





ө 小 


3.238RPC 20 28 

TEREA Ayt ge V| 65 
提示 讯息 1 (UHELP. EXE) 和 | 

о | 
版 ) 

| (MONOJ. ЕХЕ) 2 k £: Z 

| UX ОК 2 65 Data 3- 

aep 


由 於 地 局 作业 延误 ， 使 
255-27 F ЦК EFE › 5% 
请 体察 .// 

详细 夺 导 请 参阅 消费 者 
#R:S418ER(803- 2 Аз) 














fi HL WN Wifi Wifi 





并 慷 篇 





PERUSSA E R| 
， 伙 情 惨重 ， 即 使 驾到 地 底下 也 | 
ARAE 





BIHIR 


等 
不 
及 
要 
x 
м 
你 
看 
w 
家 


DAR - NT 


32m- 








сану Е ч 


D инва гз. 





БСТ Тара - | 2 a 


Hë J s | аилана - mi l: 
В - OEH 





























半 | S > HETVIN | - ЕЕ 
Заа - FHAA 





| 














IE , pj Р аа, 
зеш. 








Тема 
， 825 T 0 838 
RETAZE MSE 
о iS 
我 在 玩 的 时 候 也 不 由 得 随 
азага 
i o 
Гоа т 24 
ВЕЗЕ ВЕ 
比赛 时 就 更 别 想得到 第 一 
名 了 ， 因 此 痛定思痛 展开 
ВНК © FEF 
各 部 位 的 调整 资料 使 我 据 
有 单 圈 39.78 秒 ， 单 圈 平 
均 226.24MPH， 以 及 资 
格 赛 第 三 名 的 成 绩 ， 如 此 
一 来 使 得 在 比赛 中 毒 爸 的 


次 在 十 圈 的 比赛 中 奔 得 冠 
Шо 
我 从 来 不 玩 60 圈 及 20 
0 图 的 比赛 ， 因 为 那 实在 
是 太 久 了 ，' 而 且 一 不 注意 
可 能 就 要 重 玩 子 :所 以 在 . 
BREF LARI 
强 但 是 缺乏 耐力 的 别克 车 
。 在 资格 赛 只 有 | 油 
只 要 加 10 加 命 就 可 以 了 ， 
特 前 后 的 稳定 翼 都 调 在 中 
糠 上 一 格 的 位 置 ， 如 图 
由 於 资格 赛 只 ; 
， 轮胎 可 以 都 用 
` 软 胎 。 在 











BRAK з аа Li a 



































输 胎 尺 寸 校正 方面 ' 不 要 
为 了 转 多 方便 就 一 直 加 大 
尺寸 差距 > 在 校正 上 加 大 
十 0.2INCH 即 可 。 





ИЕ ВЕНЕ 
EKANI T PF E Bei 6 


E AMLAR 
应 力 较 左 超大 ， 所 以 胎 坚 
的 分 配 如 图 二 所 示 。 
e= e 前 

Ba 加 





fB ar iB ste ， 
为 什么 右前 轮 的 胎 压 那 床 
E’ 过 就 是 为 了 配合 它 所 
承受 最 大 的 应 力 的 调整 - 
Ваз УВЕ 
HEPS + 跑 到 第 四 


| 圈 更 是 穴 破 30PSTs 所 以 


在 第 二 图 及 第 三 圈 正 是 车 
况 的 蜂 峰 状 克 ,要 好 好 把 
握 以 获得 最 佳 顺 位 。 
再 来 就 说 到 吉 震 器 ， 
把 前 避 震 器 都 轩 到 最 硬 ， 
是 为 了 得 到 最 佳 转向 时 所 
希 的 摩擦 力 。 而 后 办 就 不 
能 像 前 面 的 那 麻 硬 ， 为 的 
_ BERART 


Z PUNK 


[ss] Е 70 Ба 


滑降 低 了 速度 。 后 如 假 器 
调整 如 图 三 。 
SOFT T| 


FIRM > 


下 面 关 於 轮胎 天 度 的 
= 资料 : 由 於 我 不 甚 清楚 ， 
АННЕ 

最 合适 的 并 度 ， 如 图 四 。 
至 於 说 根据 为 何 ? RAE 
上 不 是 写 的 很 清楚 RE 
检查 轮胎 是 否 内 邵 、 中 间 
` 外 如 的 温度 差不多 就 

Te 
+ 前 二 ° 


图 
me 


+0.25 Ж 
# (RIGHT) 














K 


жалан. зх 
жеоо ET 
РГ bs p R 50 ur 
坦 比 来 比赛 ,但 在 资格 赛 
ИЧЕ НЕ — 
komarka + 859 
ЧЕ Нет ЗЕ аг 
ЕРТЕ 
输 比 是 8 : 13, MEME 
输 比 的 好 处 是 除了 拥有 在 
四 档 时 的 超 加 速 性 膛 委 具 
最 高 极速 的 优点 。 

以 上 就 是 在 资格 赛 中 
所 有 的 心得 ， 不 过 在 过 还 





资格 赛 心得 


有 一 些 经 验 之 谈 。 在 参加 
正式 比赛 时 调整 上 要 有 不 
Ве, 除了 参加 十 图 
比赛 又 须 将 油料 加 至 25 加 
傅 ， 其 他 的 部 分 可 与 资格 
赛 相 同 。 

在 30 圈 及 30 圈 以 上 的 
比赛 就 要 再 修改 很 多 地 方 
ВЕНЕ а 
就 要 改 成 中 等 材质 了 香 册 
И EUR T 
хна, на 


№ ЖЕН ЕАН» O 


就 看 比赛 的 圈 数 而 定 。 
тан 


要 注重 gemma аен 


跑 完 第 三 圈 时 按 = ( 前 
янв] gt 
( 比方 强 为 防滑 棵 ) ， 为 
什么 在 第 四 图 时 要 拉 防 滑 
#? 
因为 软 胎 ( 尤其 是 右 





一 前 输 ) 用 到 第 四 圈 时 湿度 


fr T EIB ЛЕ 
а= Б РЫЛА 
СИЕ Га 
саваа 
° 还 有 在 此 时 油料 也 快 用 
š ШЉИВЕ 
生 的 下 蛙 力 就 不 大 ' 因此 
EARRADH o 

以 上 便 是 笔者 一 些小 
小 的 心得 ， 提 供给 各 位 做 
个 参考 。 + 




















球 ( 如 HIRGON )# ° 
以 上 五 种 是 赚钱 的 最 
快 方法 ， 以 及 星球 位 置 一 
их’ 希望 提供 各 位 玩家 
一 些 帮 助 ， 积 各 位 极光 勇 


买 金属 METAUX， 到 
砂 聚 化 合 物 的 星球 ( 如 
SKEVIS ) # ° 

轿 在 砂 聚 化 合 物 的 星球 
(如 SKEVIS ) НЕ 





munas 
































































































































| | 
I 在 技 下 列 步骤 进行 修改 | MEDECINE IC-CR 5: GAME fkth ° 
A Bj. AY99， 到 冰原 的 星 
|| 数 (Ш Л PCTOOLS, ЖА | 其 它 星球 列表 如 下 : 
а 
DISK1 ° s I == 
а жа ж 
' (258 #4 TOOBIN . EXE | ERE | (2) | (зип)! $ 水 
| | Í |2; sne 1 | TISRON п. ИО 1 
' | (9) [E1] 键 ， 然 合 键 入 | SKAGON | 1 | 0 | 2 
| | 改 88841156。 找 到 后 按 [Е] 加。 [KLERON | 1 1 I i 
' 键 ， 再 键入 8884FFFF | HRGON | 1 Tyni 
| , ВЕ жене ° aleea F И 87 
' 修改 完成 后 ， E z | SHIRVIS 2 moue 
| ПЕНЕН, — ВЕЛИ «> я ПЕ 7 ° т 1 
' ⁄ ME я | ANTARES 3 1 1 
Г r PP, SKAVER 3 0 wel 
SHERLIMER| 3 0 | 2 
各 б ЕА 89 f) El PR ENDROMA | 4 Te 
们 ， 你 们 是 否 已 打败 (如 ONKILER ) W ° SHELTA 4 E 
BIRI ( Genolyne ) 8 СФЕ C 如 HI- БЕА Я J т 
ары RGON' ENDROMA) XYLGONA 4 0 2 
; 还 是 不 知 如 何 做 生 倒 ， 买 水 EAU， 到 沙漠 的 CASSANDRA Е ERINA 星球 找到 CEP-099 此 IC 才 知 
ЕВЕ ВОНИ 星球 ( 如 KILRON ) 其 位 首 
成 仁 ， 本 人 秉持 『 ВЯ W° 
H: | 之 精神， 在 此 公布 各 @ 在 沙漠 的 星球 ( 如 KI- 
星球 之 位 置 及 赚钱 妙 方 。 LRON ) А Я URANI- 
Е: НА LETSA UM ° BEREM 


星球 数 ， 所 以 当 你 第 
一 次 进入 星系 时 ， 游 
标 所 在 之 位 置 即 是 第 
HER ° 
Е 9624 
ПИ › ДОНУ 
Зо 
列表 整理 如 下 。 
参考 设 明 书 中 ， 法文 
а 5 
@ 在 腐植 土 的 星球 ( 如 
SKAVER ° SHIRVIS ) 
H Я СЕВЕАГЕЗ ， 


92 


星球 (如 ONKILER ) 
W o 

国 在 沙 资 的 星球 (如 
ANTARES ) 


B27 


1 9 92 9 92 S 9 S 9 9 9 5 9 9 9 9 9 5 





3% 





д 
4 
a 
£ 
£ 
д 
и 
a 
и 
а 
£ 
a 
a 
a 
= 
а 
а 
= 
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t w 








£ 
2 
д) 








a 





s UU CO AN E V00UUVY 71 












ps ИЕН 
EH hie eiee 
擒 到 一 本 『 g 





тнт ;救出 公主 ， E 
знн = ханд 
ЖН о 







area 
“林强 、 的 
“向 前 走 、 


有 来 头 





版 后 更 加 吸引 人 “， 但 总 感 
Г J 53 ° 而且 好 的 
武器 又 太 贵 ， 只 好 慢 慢 存 
钱 ， 但 受 了 高 人 的 指点 ° 
把 商品 价格 全 都 改 成 一 元 
， 其 方法 如 下 

启动 PCTOOLS， 按 
[E| mie 


ERRER? 
227 ' MEREK о (ОЕ) 




















› 找到 和 后 照 下 图 修改 即 可 Ps: 在 喜 武 器 时 ， 得 不 










LEIE Relative sector 0000227, Clust 00232, Disk Abs Sec 0000259 


Displacement 一 
0000 (0000) 
001600010) 


0098 (0060) 
0112(0070) 
01280080) 
0144(0090) 
01600000) 
0176 (0080) 
0192(00с0) 
0208 (0000) Е 54 20 54 4F 20 
0224 (0080) 09 00 46 ЧЕ 52 57 
3240 (0080) 44 55 49 43 4500 


zussgsesss 
228335588 


第 一 招 矿物 换 星 移 」 
: 首先 先 看 清楚 对 象 ， 若 
是 肿 武士 或 页 哈 则 不 宜 使 
用 ， 然 后 逼 进 对 方 ， 连 续 
ЗЕ Г 前 进 防守 | › 就 会 看 








DEBEN 
‚ 自己 实验 。 





到 任何 钱 ， 修 改 合 
ol tabellone HERAS $ 


ASCII value 


58 
Е ый 
az 
ЗЕЕ" 


L PEI 
26085525 


5345 
52 





š 5 
会 s je” Же, 
жюгенин) 果然 名 不 虚 传 


: 此 招 最 适用 於 第 八 关 
第 一 位 高 手 ， 站 在 对 手 面 
йй, ЕГОР 728 按 ( 别 把 键盘 搞 填 了 ) ， 
' 他 出 招 合 自然 全 描 回 去 。 直到 再 中 对 方 ， 全 看 到 精 
' 再 按 下 [Shift] ge ИГРЫ, 不 要 
' BNET EIEE о 

FEE БЕВ 
: 对 手 页 哈 必用 此 招 ， 否 
则 一 定 九 死 一 生 ， 对 好 位 
子 后 ， 按 三 前 进 防守 」， RAAME: Bye! 
再 攻击 ， 如 此 交互 不 停 的 + 
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) BA И-М" МАГРААГАТРААИ-НМХМРА-РРРМХКРИАМВМ 











EE 




















一 、 人 物 属性 方面 : 
用 Edit 指名 编辑 OBJ @ 位 址 1F3 为 第 二 员 之 | E 
使 LIST 档 > Ж Game 法 力 现 值 ， 依 此 类 推 。 | PC Tools Deluxe R4.21 
上 比较 特别 ， 大 家 留 僵 。 5. 法 力 最 高 值 : 和 属性 有 | pat Sector Edit 
直接 的 天保， 再 者 ( | File=0BJLIST. Relative sector 0000004 


1. 力 量 ( STR ) : 1819 
， 位 址 101 (НЕХ ) 是 AVATAR ) 和 法 师 | Displacement --g-@---------- Hex codes--- 


"P , 0256( 0100) ОҒ ЛЕ FO 1E 1E 1E OF 18 11 01 
队伍 中 第 一 中 的 力量 值 《MAGE ) 的 法 力 最 0272(0110) QE 12 14 ØC 12 QC 12 OF QF QF 





@ ° @ 位 址 102 是 第 二 高 值 与 智力 值 相等 ， 而 
员 的 力量 值 ， 依 此 类推 ИЛ ( BARD ) 的 
° ( 在 第 四 磁 区 ) 法 力 最 高 值 是 智力 的 一 


2. 敏 捷 度 (DEX ) : 如 4 > (BRE ( FIGHTE Sector Edit 


ШО, MERER R) AERE ° File=0BJLIST. Relative sector 0000005 























图 位 址 001 是 第 一 员 的 6. 和 体力 (HEALTH ) 现 | Displacement --@ --@---------- Hex содез-- 
Шо, Фано 8: 如 图 四，@trtto0l | gorelooio) 10 oF 19 oF oF 12 10 06 12 QF 
第 二 贞 的 敏捷 度 ， 依 此 是 第 一 员 的 体力 现 值 ， 
类 推 。 Oiio ж A 

3.197 (INT) : Ме) 体力 现 值 ， 依 此 类 推 " Г 
,第 五 磁 区 的 第 二 页 ， талака: MIAK | о ЗЕЕ 
@@ 位 址 101 是 第 一 员 的 值 是 30 点 X 等 级 。 File=0BJLIST. Relative sector 0000005. 





智力 值 ，@ 位 址 102 是 .等 级 (LEVEL ) : 如 
第 二 员 的 智力 值 ， 依 此 图 办， Oht 1F2 是 第 





© 


Displacement --@-@---------- Нех содеѕ-= 
02560100) ОҒ 1E 1E 1E 1E 1E 19 ФЕ 10 QC 


0272( 0110) 0с QC OF 12 10 @F ОҒ 10 OC 15 





S| 









类 推 。 RASE’ Фин 

党 以 上 三 种 属性 改 到 1F3 是 第 二 员 的 等 级 ， 

1E (30) 即 可 ,若是 依 此 类 推 。 改 至 08 即 可 | ГС Tools Deluxe R4.2 А 
UAR НИНА ° i — e 
Ro 9.56 (EXP. ) : 如 图 File=08JLIST: Relative sector 00000 





























PAPREMKPAMMBINU:RTAA ARPAN EM: TERM BRITIP: $ ЗАМОК. МАМА СӘ) 


4.7 (MAGIC ) 现 值 由， 四 位 址 002、003 为 r sss, — ee Hex codes-- 
000(0000) 32 оо 8C ol Ze ol ВЕ 01 СЗ 06 
: 如 图 出 ， 跳 至 第 九 磁 第 一 员 之 元 验 值 ' @ 位 ес 0010) 32 00 49 00 32 00 32 QQ 32 QQ 
区 第 二 页 ，@ 位 址 1F2 置 004、005 为 第 二 只 之 
为 第 一 员 之 法 力 现 值 ， 经 验 值 ， 依 此 类 推 





) 











的 NAWA WaWa EHIN KWH NY pay YAWAY Г-З 
94 




















-PWMAN AN MAAM:HIIMPPA: FF:pi4:XRTT-uARIBPAW-EE PEZ 


\ 















Displacement 
noo0( 0000 ) 
0016(0010 ) 














а=: Ме. 


lacement 
‘6( 0100 ) 


(0160) 
9368( 0170 ) 
0384( 0180 ) 
W400( 0190 ) 
@416(Q@1A@ ) 
oO432(OlBo@ ) 
MAABCOICO) 
дака OLDO ) 
VAROL OLED ) 
PAIGA ФФ у 


Е 






тет. 






File=oglLIsT . 





Relative sector 0000007, 


—@- 
90 EB EQ 41 5A FF 


Hex codes 


1E 14 08 


-Sector 


ов 0B ов ов ов 06 ов ов ов 


Edi 


Relative sector 0000007, 


oo 
6E 
оо 
DO 
02 
Фо 
оз 


6С 6F 
оо ог 
00 оо 
оо 00 
99 00 
оі 02 


оо 
оо 
Da А2 


roòls Deluxe R4 .21 











0320( 0140 ) 
D336( 9150) 
0352( 0160 ) 
2 368( 0170) 
0384( 0180 ) 
Da00( 0190 ) 
0416(01A0 ) 
0432( 01B0 ) 
о448(01С0) 
9464( OLDO) 
D4B0( 01E0 ) 
0496( 9179) 






OBJILIST. 


Relative sector 


ов ов ов 
оз ов ов 
ов ов ов 
ов оз оз 
ов ов ов 
ов 08 ов 
ов ов ов 
ов ов дв 
ов 08 да 
98 ов ов 
ов ов ов 
оо оо 00 
оо оо оо 
0 05 05 
ов ов ов 


ов 
ов 
ов 
ов 
ов 
ов 
ов 
ов 
ов 
ов 
Фв 
00 
00 
os 
ов 
ов 


oB 


a ов 


ов 








Sec 


Hex codes 


Фо 
74 
72 
оо 


53 
E 4C 


оо 
7а 
оо 
Фо 
oo 
o0 
оо 
оо 


оё 
65 
oo 
Qo 
= 

2Е 
o0 
oo 
65 
00 
оо 
20 
оо 
оо 
00, 


оо 
72 
од 
53 
53 
ас 
оё 
оо 
72 
90 
оо 
од 
оо 
Фо 
оо 


o OY OY 


ов 
ов 
әв 
98 
ов 
98 
ов 
oB 
ов 
ов 
08 
оо 
DO 
D5 
os 
оо 


tor 





0000009 , 


QB 
ов 
ов 
98 
ов 
ов 
ов 
ов 
o8 
oB 
es 
од 
oa 
DB 
ов 
19 






E. 









Hex codes 





Ji 
















二 、 物 品 方面 


队伍 中 所 有 人 物 的 所 
有 物品 能 存在 OBJBLKCC 
RE НХ ЛЯ 
多 或 少 , 物品 放 的 位 置 也 
每 每 不 同 ， 所 以 要 修改 物 
品 必 须要 慢 慢 找 ， 可 惜 我 
只 找 出 一 种 物品 一 一 金钱 
的 储存 方法 。 

所 有 物品 储存 > 都 要 
个 用 8 个 位 元 粗 ，' 除了 第 
二 位 元 组 表示 主人 是 队伍 
第 六 号 ， 第 六 位 元 组 为 老 
、 第 七 第 八 位 元 组 为 物品 
之 数量 外 ， 其 他 的 大 概 就 
是 物品 的 福 号 和 性 质 了 。 

现在 我 说 明 一 下 金钱 
的 储存 方法 Л) O 
位 址 082 至 089 为 例子 ， 第 














+ 金钱 也 是 ; 第 四 位 元 组 
、 第 五 位 元 粗 表 示 物 品 的 
闫 号 ， 金 钱 为 0058 或 是 
AC 58; 第 六 位 元 组 通 
常 为 00 ; 第 七 位 元 组 、 第 
八 位 元 钥 旭 表示 物品 的 数 
量 ( 若是 在 背包 里 ， 一 个 
位 置 只 能 放 一 个 去 种 物品 
' 此 处 为 00 ) 。 

如 果 要 找 第 一 位 队员 
金钱 ， 便 针对 OBJBLKCC 
实用 二 找 指 合 找 31 01 00 
00 58 ( HEX )， 若 找 不 
到 再 试 31 01 00 AC 58 
， 找 到 后 改 此 储存 粗 的 第 
七 位 元 组 、 第 八 位 元 组 即 
可 ( 不 过 最 好 不 要 超过 最 
Хам, ДН) ° 


























一 位 元 钥 31 大 概 是 表示 普 从 此 得 到 和 神助 的 我 ， 
通 放 在 背 袋 的 物品 ; 第 二 RARE > WAWA 
位 元 钥 02 是 表示 此 物品 是 ‚РАЗНЫЕ › 将 
队伍 第 二 人 所 拥有 的 ; 第 知识 宝典 物 归 原 主 ， 完 成 
三 位 元 组 大 部 分 物品 为 00 了 光荣 的 使 命 。 i 
М 
[58 ols геа ка 
-------5есвог Edit 
P'athrU:N*_* 
FiJs-oBITRLKCC - Relative sector 0000005, 


Displacement 一 


OOO оодо) оо 00 01 
0015( 0010) 00 00 01 
00:200020) 00 00 00 
9048( 0030) OO 00 00 
9ec4(0040) 1E OE 00 
OGA 0050) OO оо QQ 
0096(0060) OO QQ 00 
9112(0070) 00 00. 00 


0128( 0080 ) 
9144( 0990 ) 











- Hex codes--- 
05 71 оо 00 QQ 
05 СЕ QQ QQ QQ 
05 17 05 00 QQ 
95 DB OC 90 00 
05 20 ор оо 00 
95 ал OC QQ QQ 
05 2E @1 00 00 
05 A4 OC QQ 00 
58 00 DE 04 
72 Фа 00 00 














4 MWANA YWY-SIWA APENN AA UWIINY h LAAX Wd 44: bA 








RAURI WE Y NERA AAY "АЛАКА ААИ (© 


全 














o 
о 











** 


96 





уз р: 44 
ВВЕ > БИ 
Я № TREASURE ~ W Æ 
所 在 地 都 不 大 相同 ( 不 要 
此 最 好 找 个 近 一 点 可 以 进 
入 的 城市 ， 先 把 和 游戏 进度 
save EJK о В EBA ta 
的 时 候 ， 乞 丐 王子 身上 只 
有 贷款 来 的 1000 元 ， 还 得 
付 18% 的 高 利 贷 ， 所 以 赚 
钱 是 王子 的 第 一 要 务 。 要 
EERE ? 请 翻 开设 明 书 
第 34 页 ， 看 看 提示 吧 ! 别 
НАЗ menu RSH 
就 猴 急 地 玩 起 来 。 什 么 ? 
祷 易 赚钱 太 慢 又 危险 ? 到 
ХЕХ, ЖА 
输 ? Ra ЖИЧИ 

















F’ RAH 
位 王子 大 喊 
一 声 一 一 万 能 的 天 种 ， 请 
ВОИНЫ Jp ! 
! 喊 绀 了 ， 是 一 一 
PC Tools 和 神奇 的 力量 ! 
存 下 进度 后 ， 用 PC Tools 
找到 你 所 存 下 的 .ROM 
Rë ° fESECTOR 29 
0448 ( 01C0 ) 那 一 列 有 个 
Ев 03 00 00 的 东 东 ， 
E8 03 当然 是 王子 的 1,000 
TT о ЖИМ byte $È 
pairs | 但 是 别 改 的 
太 过 火 了 “要 不 然 载 入 进 
度 后 金钱 详 雳 ， 真 的 变 成 
"心里 











иж о 

渝 是 使 用 那 一 种 手 
Bo 王子 终 於 成 了 世界 第 
一 富豪 和 后， 看 看 城中 消息 





( [Ait] +[1] o в! 

















я, ausam 雪耻 ? 
BEZENE? RELA 
至 你 活 吃 能 肉 一 -我 又 错 
了 ， 是 一 一 一 指定 江山 
(НЕ MOUSE 的 诸位 
先生 、 小姐 们 "来 个 两 、 
三 指定 江山 吧 ! )。 如 何 
定 法 呢 ? HEERA Eak 
< [AH + [L] ) амс 
[At] + [X] ) ате 
ъ=. 用力 技 ' 多 多 
Ho 勤快 技 ， 最 后 就 会 有 
EL 
《但 过 两 个 指令 只 能 用 在 
别人 的 城堡 中 》 

















。 有 了 运 麻 多 的 军 除 保 问 
" 就 不 怕 在 面 对 天 人 时 ， 
СЫР аа ' URRE 
Т = — ЈАНГ 
s ss "一 个 
是 STORE 中 各 种 货物 的 
存量 ， 另 一 个 是 STABLE 
中 马 及 货车 的 数量 过 下 
可 真是 一 举 多 得 啊 ! 

有 了 如 此 多 的 人 重兵， 
要 如 何 分 配备 种 呢 ? ¿ë gË 
ЧАЯ Г o ИЕН ? 
З Б ? 不 要 怀疑 
， 趣 快 伪 用 WIZARD 吧 ! 
只 要 区 区 两 百 个 魔法 师 ， 
Е Зи Иа 
， 不 受 SWAMP 及 EN- 


CHANTED FOREST 的 
侵害 。 过 种 一 赔 五 十 的 生 
ата REOTA A 
R? 83 SLE tü < P: ( 
ARTILLERY ) T ° 他 们 
的 攻击 力 是 有 目 共 睹 ' 天 
TER о RSME 
= > 剩 下 魔法 师 在 衙 
SEERE © ВДВ а 
ЗЕЛЕНОЕ ' 尤其 是 超 
383,000 F} ° 然后 就 是 
斥 候 (SCOUT ) T ° +Ë 
ВЕНЫ P ER By › 
AERD BEER 
回 ) AER 
Bsr ‚ РЖИ; 

平时 更 可 以 掌握 项 军 的 动 








向 (其实 融 人 的 行军 路 入 
和 蚂 晓 一 柑 是 固定 的 ， 只 
要 不 在 路 综 上 “， № 
子 也 碰 不 到 项 军 )。 如 果 
ETEEN R 
时 就 可 以 省 下 2000 元 的 斥 
ЖАЗИТ о Е ? 
PENADA F 
B 18 ? ЛА › 






? 再 来 就 是 处 理 
EAST SACA- 
Vor DRAGON- 





有 两 个 地 图 书面 很 危险 ， 
RAKARE о 8 
ЕЕ E 
的 宝贝 DRAGONRIDERS 
都 毁 检 一 永世 不 得 超 
#E ° Е INFANTRY 及 
ARCHERS ВУ ° 有 
赔钱 工夫 倒 也 可 以 壮 
壮 声 势 ， 或 者 拿 来 守 城 。 
仿 好 了 大 军 ， 要 出 城 
前 ， 别 忘 了 到 军火 葡 ( 
ARMS ) ЖЕНЕ › ДВ 
到 STORE Ë 
( i s 


















下 价格 ， 上 比较 各 城镇 的 价 
差 ， URAREN) ; 到 
STABLE Ħ¥TWO HOR- 
SES WAGGON ( & RlJ 





出 不 了 城 队 不 能 
ЗОН ° RD SHP 
太 多 ， 一 辆 马车 可 以 载 
800 单 位 的 货物 ， 除 非 你 
想不开 ， 来 个 大 搬家 ) ° 
过 有 个 最 最 重要 的 事情 一 一 
到 TEMPLE 看 TREA- 
SURE 的 位 置 ， 就 可 以 出 
城 控 实 了 。 





тетей 
‚ 拿 什么 开刀 呢 ? 第 
对 像 是 产 军 和 商 队 
过 个 GAME 时 间 过 得 很 





否则 另外 
四 枚 都 控 出 来 了 ' 第 五 枚 
硬是 不 出 来 。 眼 见 日 子 一 
天 一 天 过 去 ， 由 不 得 心慌 
Hi BALA ABAOE 
KES ВЕЕ Е 

个 是 各 个 要 塞 
ЖТЖ 








( CASTLE ) 
用 派驻 军 ， 双 可 以 到 
HER SiH! 第 三 就 


没 长 眼睛 的 T 
你 攻 下 城市 后 ， 
TREASURE 的 











的 GREATPLAINS 做 为 
基地 。 要 是 嫌 军 队 太 多 了 
， 就 每 座 城 都 留 下 驻军 ， 








GREATPLAINS， 而 不 
是 其 它 城镇 呢 ? 是 因为 太 








15? 
AEH PORT 可 以 造船 














АЗУ 00 


LITTLE HARBOUR # 
Шок. 
RING 的 所 在 ， 







; 等 到 运气 背 时 再 
焦 ， 来 个 孤岛 寻宝 吧 ( 命 
жи)! 此 时 
GREATPLAINS 的 好 处 
就 来 了 ， 下 海 时 可 








船 焦 的 攻 疫 ， 以 名 
ЭЧЕМ, · ЖК 








攻 下 全 部 起 市 
都 和 完成 
方 不 方便 


Œ RING: 自己 也 澳 得 有 
把 握 打败 由 25000 一 26000 

粗 成 的 MEDUSAT 大 
= (ЯЕ ГЕВАВВАСК$ 
"将 я 
地 请 回来 ) ^ 
TEMPLE 放下 LAST 
ONE ° 只 -FRK 
В, ухи 
WER 88 p 03556 He Fe 












БЫ 


Барар жуа 
B ABE 


' 再 利用 医 
生命 力 直到 全 








/Yamm Tzou 
H т ТЯ 

зв 
,由 然 配备 了 新 式 的 高 尖 
端 科技 武器 ， 但 由 於 往 奈 
演 的 路 途中 ， 充 满 了 危机 
， 而 沿途 的 补给 有 限 ， 8° 
是 在 娜 便 拜访 了 披 希 吐 欧 


经 披 希 吐 欧 斯 博士 的 改 豆 
Lik RAR EERE 
“超级 机 动 战士 的 火力 大 
大 的 提升 了 不 少 。 经 笔者 
数 度 情商 之 后 ， 披 希 吐 欧 
斯 博士 原 将 其 研究 文件 公 
EKR 希望 能 对 各 位 玩 
家 有 所 帮助 





Thexder П -Fire 
Hawk ) 资料 档 
修改 法 

研究 人 : 披 希 吐 欧 斯 4.24 
世 

内 





使 用 PCTOOLS 的 
Edit View 功能 ， 修改 


斯 博士 ， 希 望 能 再 加 强 超 fi 号: FIRE008 
级 机 动 战士 的 火力 部 份 。 ” 名 称 : 机动 战士 1 ( 





位 址 
(1) | 00 
(2) | 01-03 


кзня 





| 修改 全 | 
| 02-09 
00-09 


关 数 。 


目前 能 源 量 ， 以 BCD 码 表示 ， 
20198757501 09 08 ° 



































(3) | 04-06 | 最 高 能 源 量 ， 表示 法 同上 。 00-09 
(4) | 07 飞弹 ( Missle ) 个 数 00-99 
(5) | 08-10 | 三 个 特殊 物品 种 类 00-07 
物品 种 类 说 明 : 
00 : 啥 也 没有 
01 ¿Dart Missile 
02 :急用 
03: Nepalm Bomb 
04 : Energy Tank 人 条 件 很 简单 ， 只 要 官阶 
05 : Flasher 在 高 级 执政 官 ( CO- 
06 ЕСМ NSUI) 以 上 ， 以 大 型 兵 
РЕ MER ВХ ( 
e а [00-99 | Plunder ) а. KER 
m| ЕЕЕ НЕ ЦА 5 о | 00-C8 | днев, MRR 
| rh 所 得 的 HEX 数 例如 L У 
[19/5=3.84 ( DEC) kaeT prial Í 
|= (HEX) аата» 9— 


98 


SAVEGM.DAT Ë 
一 、 档 案 内容 褒 明 : 
агч а 
档 佑 34 位 元 钥 ， 依 仿 移 位 
址 说 明 其 格式 如 下 : 
二 、 建 议事 项 : 
建议 各 位 将 能 源 量 及 
最 高 能 源 量 加 满 滞 ， 摘 带 
9988 Missile” 特殊 物品 因 
只 能 一 次 有 三 个 ， 故 建议 
带 江 Stop 时 间 暂 停 ， ЕХ. 
TANH 超 科 大社 丸 ， 再 
一 个 攻 鸡 性 武器 BOMB 
* DART. Missile ，FLA- 
SH ЕСМ 任 选 其 一 。 
如 此 便 可 出 发 大 加 一 场 啦 ! 
#: 
1. 能 源 的 最 大 值 为 998 • 
2. 和 游戏 中 出 现 特殊 物品 时 





ЛЕЩ BA 























ХЕ Г friendly | ， 她 会 
被 感动 ， 范 问 你 所 需 ， 再 
ÆT of feralliance 」 要 
КН, 她 会 问 你 税率 ， 
BI Low 」， 她 便 将 埃及 
FE’ 站 要 你 晚上 到 她 的 
BEIE о HRAS + 
АЕ ар 




















Е 
Е 
5( 


340 
340 
3 





150 








ERK 


”冒险 版 
器 
$ 


之 


3921 

349) 

380 | 300 
3263 | 23 








№ 


J A 物 狂想 Hh 


150 


























faafia 












































ЕЕЕ 











ж ев 
克 в Е № |80218) 


Fa 








3% [34225 | 80 








+ [4164 | 80 














作 














PENA 


”电影 版 | 趴 174 
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Е Буса ss 





ое || < 
к 

ыы 

e Nia 

S |< [| 

Мю 











aaas] 
x 

xisi al |е 
el | 加 
llela | 
x 

ыы 





в € _ W| 258 | 270 





w r 




































































8) fE л А 


Ж Ш й Je 





































































到 
| ë man we s +u lx] 














O радуе аа 
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kee bot ut р 
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FA Ф у 


101 


=== ЕЕ 


0 1. WEPT | 




















(HARI) CEREN 





起 Сі ЕА 


% оу № 











7 
P 


























Я. AE E e E E 


EEJ 





РЕТ 


гати 





hRS EEEE EE ЗАЛАЛЫ 





EE TAE E Ро TE EE EE EET (š 








































































































Y 

7 ЕЕ 

f Hü fe | : т 

‚ Ето * sat 9 =] * | 
F sa Е стун 6 жития | 阴 a ES 
; WYF E I£ YE F Ули 68 
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请 存款 人 注意 : 软体 世界 如 就 订购 单 
за kaka [maa Í| j || ОЖ TAYT 
УТИ EPRS 
= GERRESRENETAAE 。 : ить rawa 
= ЕЛЯ 5 5 RARER ° авы 二 
四 、 本 存款 单 不 得 附 寄 其 他 文件 。 人 
ан „аан 3 
я жейин, ва я По A 
文字 及 规格 必须 与 本 单 完 全 相同 ， 如 3 = а АСТАМ ч PIS 
: ожа а Я НЕРВ ЕЕ HA 
有 增删 或 改 印 其 他 文字 者 ， 应 请 存款 : ОБТ 
ЛЖ 2 КЕ о : 此 克 保 备 寄 款 人 与 极 户 通讯 之 用 ， 惟 所 作 附 言 应 以 关於 该 


次 志 摄 事项 高 限 *。 否则 应 请 换 单 另 堰 。 
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RRIAK 


ВЕ, WASE 
机 装订 好 ， 贴 足 邮 票 寄 回 ° 


— ` 读者 个 人 资料 = ` ЖЕ ( 限 贵 族 版 150 号 ， 珍 藏 版 






































i 2. 性 别 : 口 男 口 女 2082428.) 
ae; с. h asas # 27 
5. 住 址 : 族 藏 编号 Ж я 
ОЖ: TERRE: 版 版 版 版 
8 . 喜 获 玩 那 些 类 型 游戏 ? pIe: 3 860: 2: сита e 
Df ORA Ссс ОЕ 第 2 名 : 口 口 第 7 名 : 口 品 
口 加 略 “ 口 模 据 ” 口 动作 角色 扮演 “口角 色 扮演 第 3 名 : 口 品 % 8 £ : 90 
Ож Пет О: 第 4 名 3 日 加 二 | %9%:00 
第 5 名 :DO_ #104: 00 
二 、 编 辑 意 见 
很 四 、 目 前 所 使 用 的 PC 电脑 及 其 配 癸 (333) 
很 没 不 不 1 .请 牌 和 机 型 : 
单元 名 称 EEEE 2. 机 种 :DXT OAT 07386 
АК Зла: K 
NEW FILES 0009090 4.2%: De 口 彩色 (OCGA ПЕСО VGA ) 
强 片 预告 000900 ЗЕЕ (5 1/4 时 ) 360K_ M> 1.2 部 
GAME 在 米 00000 6. BERR : 204B 部 ，40WB。 #5 
国内 报导 OOOOO 7. 音 效 卡 : 口 魔 奇 音效 卡 (hd Lib) — Dlyr-32 
国外 报导 OOOOO DREE 其 他 : 
和 游戏 攻略 00000 8.313838 : 
彩色 攻略 00000 ОЖ (Mouse) 口 印 表 机 С C Modem 
ERK 00000 口 捐 描 器 (Scanner) ”其 他 : 
呼叫 119 29000 
MERR 00000 WEAR + 16805 3 月 25 日 前 寄 回 : 高 雄 市 邮政 
218 20000 2822 Зава панне ° И ЕН 
出 楼 大 法 师 00990 在 第 26 期 (五 月 号 ) 
群英 会 害 00000 特 №12: 软体 世界 珍藏 版 造 戏 一 套 ( 3 片 紫 ) 
EENE 00000 及 贵族 版 游戏 一 套 ( 2 片 装 ) 
和 电玩 短路 20000 TO Ш: Иня нОЕ Ву ( 3 片 此 ) 
= SELLISWGAME 09900 起 38102 : КОИ (2) 
Е PC 地 带 20000 参 奖 15 名 : MEHRERE (11) 
3 ЗЕ САМЕ O00000 ZURNA : 精美 小 礼物 一 份 
ЕЧ 
$ 


Еа h 口 口 口 口 日 
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广告 内 容 询问 表 


如 果 您 对 本 期 杂 诗 的 广告 内 容 有 暴 趣 
请 详 十 本 询问 表 ， 我 们 将 仅 速 塌 您 转 巡 相关 之 人 员 





姓名 : 公司 名 称 : 
连 络 住址 : 

电话 : FAX: 
ЕБЕ Е 产品 名 称 : 





服务 项 目 : 口 素 取 型 录 口 派 员 解说 口 询 价 口 其 他 








软体 世界 杂 读 第 ”期 








АТ SUS TS SR : 
"аниони | ЖНА елат SRPNA 








а; и И им ЕННЕ © 
у у T: и Je 5124 l л w SAKE 
ei 





力 拓 山河 所 盖世 
HRZ 

X # АФ * £ + 

NELA ZTE % 


软体 世界 亲 读 社 Ake ERZAR 
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